Ez 
Po 
< 
(<) 
ата 
ш 
Сс 
| Qa 
š 
Ш 
2 
= 
i | 
= 


y 
=>. 


) EDI 


TVD 
IY: 


N MAS 
DELANO 


¿SABES 
QUE HAY DE 


Q 
: 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


SUPER NINTENDO, 


Atrévete con los Tiny Toons 


Ya puedes disfrutar de otro fantástico 
videojuego de Konami para las 
tres consolas de Nintendo: Game Boy, 
Super Nintendo y NES. 

Un magnífico título para jugar con 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton 
y muchos más. і Соп gran calidad de 
Pantalla: Versión Super Nintendo gráficos y sonido de primera! р 

Tiny Toon Adventures. 
ж La nueva dimensión para tu consola 
*; de videojuegos. 
lAlucinante ! 


e Originalidad: 

e Gráficos: 

e Animación: 

• Sonido: 

e Valoración Global: 
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Pantalla: Versión Super Nintendo 


Para más información, llama al teléfono del Club Nintendo de Erbe: 91 – 5628301 


TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
LP. © 1993. Nintendo? , SNES", NES”, GAME BOY”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "ТМ" are trademarks of Nintendo. KONAMI? is а 
registered trademark of Konami Co., Ltd. 


Lo esperada versión para Super Nintendo del 
archiconocido Alien 3 ya está a punto. Prepárate а 
disfrutar con uno de los mejores cartuchos del momento, 


Hace ya algún tiempo que los usuarios de Mega Drive 
pudimos disfrutar de un fabuloso arcade que respondía 
al nombre de Desert Strike. Ahora, Jungle Strike, su 
segunda parte, llega dispuesto a ponernos las cosas más 
difíciles que nunca. 


James Pond, el agente sub- 
200533 oo ] acuático, vuelve a nuestras 

š pantallas con una nueva aventura 
que, a buen seguro, provocará 
mas de un dolor de cabeza. 
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¿Quién se atreve а asegurar 
que a visto lo último en 
masacra-marcianos? 

Está claro que no habéis 
degustado View Point... 
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Director Editorial: Miguel Julio Goñi Fernandez 
Adjunto a Dirección Editorial: Saul Braceras 
Director: José Emilio Barbero 

Redacción: Juan Carlos Sanz, Enrique Maldonado, 
Carmen Arnanz 

Colaboradores: Enrique Rex, Felix J. Fisico Vara, 
Javier Rueda, Javier Sanz 

Diseño: Luis de Miguel, Estudio 

Jefes de Publicidad: Esther Lobo 


Fotografia: Eduardo Urech 
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Editorial Nueva Prensa, S.A. 


T.. en este mundo llega a su fin y, por 
supuesto, el tan ansiado verano también. 
Sabemos lo difícil que resulta coger de nuevo 
los libros y madrugar día sí, día también para 
acudir al colegio. Por ello, porque lo sabemos, 
os hemos preparado un número realmente 
espectacular que comenzaremos con una 
exhaustiva y terrorífica PREVIEW, Dr. Franken 
II, y que continuaremos con un auténtico 
desfile de estrellas en nuestra sección de 
PASARELA, entre los que destacan títulos 
como "Alien 3", "Bubsy", "Striker", "Jungle 
Strike" o el mismísimo "Mortal Kombat". 

En la sección MEGA MAPAS podréis disfrutar 
de un único pero extenso mapa dedicado 
exclusivamente a la versión Master System del 
dificilismo Taz-Mania. 

Por ultimo, secciones como MERCADILLO, 
SUPER TRUCOS o LA TIERRA DE LAS 
CONSOLAS no faltaran a su obligada cita 
mensual con nuestros lectores preferidos. 
Esperamos contribuir con nuestras palabras a 
que la vuelta al colegio resulte menos pesado 
de lo que nos resultaba a nosotros (recordad 
que nosotros también hemos sido 
estudiantes). 

Os esperamos el mes que viene. jAdios!. 
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SUPER CONSOLAS no se hace necesariamente 
solidaria de las opiniones vertidas en los artículos 
firmados. Prohibido todo tipo de reproducción por 
cualquier medio o soporte del contenido total o parcial 
de esta publicación sin permiso expreso del editor. 
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Imprime Color Press, S.A. Miguel Yuste, 33 Madrid 
Depósito legal: M-38.555-1992 
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JUEGOS DE 


La más desafiante aventura de Spiderman® en la que tendrá que enfren- 
tarse a los Sinister Six™: Dr.OctopusTM, ElectroTM, Sandman™, 
Mysterio™, The Vulture™ y Hobgoblin™. Sólo con tu ayuda, 
Spiderman® podrá evitar que esos seis malvados dominen el mundo. 


¡La mejor aventura de artes marciales continua! Disfruta de la mejor 
conversión de máquina recreativa que ha pasado por tu Megadrive, con 
asombrosas animaciones y toda la acción en su máxima intensidad. 


El alienígena más sanguinario de la galaxia ha vuelto a 
nuestro planeta. ¿Serás capaz de evitar que el cazador 
humano vuelva a ser cazado? 


Klaim 


entertainment inc 


Distribuido por: 
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Ѕріаегтап® у todos los demás personajes de Marvel son marcas registradas de Marvel Entertainment Group, Inc. Usadas con autorización. Copyright ©1992 
Marvel Entertainment Group, Inc. Todos los derechos reservados. The Simpsons™ &@ 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation. Todos los derechos reser- 
vados. Double Dragon 3:The Arcade Game™ es una marca registrada de Technos Japan Corporation. ©1990 Technos Japan Corp.L icenciado en exclusiva а 
Tradewest, Inc. Sublicenciado a Acclaim Entertainment, Inc. George Foreman's KO Boxing™ es una marca registrada de Acclaim Entertainment, Inc. WWF*, 


WrestleMania” y Steel Cage Challenge" son marcas registradas de TitanSports, Inc. Hulk Hogan**, Hulkamania** y Hulkster** son marcas registradas де Marvel 


Entertainment Group, Inc., licenciadas en exclusiva a TitanSports. Todos los nombres de personajes, títulos, y logos usados en este producto son marcas regis- 50 и. маге 5.4 
tradas de Titan Sports, Inc. The Incredible Crash Dummies™ y © 1993 Tyco Industries, Inc. Licenciado a través de Leisure Concepts, Inc®. f * 
SEGAM, MEGADRIVE", MASTER SYSTEM™ y GAME GEAR™ son marcas registradas de Sega Enterprises, Ltd. P° de la Castellana, 52 - 28046 MADRID 


Flying Edge" es una marca registrada de Acclaim Entertainment, Inc. 


©1993, Acclaim Entertainment, Inc. Todos los derechos reservados. Ө Tel: (91) 561 0197 - Fax (91) 562 75 05 


OTRA GALAXIA 


Compite por el título de Campeón mundial con los famosos contrin- 
cantes de los pesos pesados, abriéndote camino con los espectacu- 


СОФА | | | || 
TT Master Sysiem lares golpes del “Gran George”. 
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Disponible también en 
Mega Drive 


Disponible también en 
Master System 


Acepta el reto más 
desafiante de la lucha 
libre. Podrás realizar 
todos los movimientos 
de tus héroes favori- 

tos de la 

WrestleMania hasta 

que te enfrentes al 

único superviviente 
dentro de la Jaula de 
| Acero. 


Un juego loco y divertido, como los Dummies, 
quienes no dudarán en hacerse pedazos para 


que tú te partas de risa. Disponible también en 
Game Gear 


E HH -H 
Niste БЕГЕ 
LCCC AES асана сиинин 


Mi parque de atraccio- 
nes está infestado de 
ratas y mi buen amigo 
Bart ha colocado una 
serie de trampas para 
hacer caer en ellas a 
los malditos roedores. 
¿Te consideras capaz 
de ayudarme a freírlas, 
explotarlas y ‘krustifi- 
carlas' para poder lim- 
piar mi parque? 


THE LAST ACTION HERO 
@ (SUPER NINTENDO - SONY IMAGESOFT) 


La verdad es que a estas alturas, el señor 

|| Arnold Schwarzenegger puede ser ya 

|| considerado como todo un veterano en esto 

|| del video juego, por que sus apariciones ya 

| sea en pantalla consolera o de ordenador han 
sido multiples: Danko Calor Rojo, Commando, 


| [| Desafio Total, las dos partes de Terminator... 


|| Y sin embargo parece que el bueno de Arnie 
no está dispuesto a que esta ya larga lista 
llegue a su punto final, por que The Last 
Action Hero, su nueva película de gran éxito 
(que por cierto se estrena ya a finales del 
mes de Agosto en nuestro 

pais), va a ser un nuevo 

caso de licencia 

cinematográfica 

convertida en video juego, 

esta vez de la mano de 

Sony Imagesoft. En fin, las 

huestes consoleras 

esperaremos con ansia el 

regreso de Mr. Músculo a 

nuestra consola... 


ALADDIN 
O (MEGA DRIVE - VIRGIN GAMES) 


La compañía inglesa Virgin, a la que recordaréis por la gran cali- 
dad de una de sus mejores producciones, Global Gladiators, nos 
va a sorprender muy pronto con un título que, además de contar 
con un acabado técnico insuperable va a gozar del privilegio de 
llevar en su carátula el nombre de una de las última creaciónes de 
la factoria Disney, Aladdin. El juego, que como podéis apreciar en 
la imagen que acompaña estas lineas tiene una calidad gráfica 
muy notoria, nos recuerda en gran forma al mítico Prince of Per- 
sia. En fin, que la cosa 
< по puede ser más prome- 
tedora, ¿verdad? 


PARQUE JURASICO 


O (MEGA DRIVE - SEGA) 


Mientras esperamos impacientes a que Parque 
Jurasico, la última creación del genial Spielberg 
sea estrenada por fin en nuestro pais, continuamos 
recibiendo noticias acerca de como serán los 
diferentes juegos que, inspirados en la película, van a aparecer sucesivamente para cada una de nuestras 
consolas. En este caso os oferecemos algunas imagenes de la versión Mega Drive, cuyo aspecto, tal y 
como podéis apreciar, es muy, pero que muy alentador... 


O (MEGA DRIVE - SEGA) 


Lleva sombrero, látigo y... 
crema contra las espinillas 
¿es Indy? Bueno, no 
exactamente, en realidad se 
trata del Joven Indiana Jones, 
cuyas aventuras, de las que 
hace no mucho pudimos 
disfrutar en las pantallas de 
nuestros televisores, han sido 
convertidas en el pertinente 
video juego, que muy pronto 
podremos disfrutar los 
usuarios de Mega Drive. 
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CLIFFHANGER 


Si el anteriormente 

mencionado Arnie 

atraviesa uno de los 

mejores momentos de 

Su carrera en el cine, 

todo lo contrario 

podemos decir de uno 

Че sus musculosos 

colegas, el señor 

Stallone, que pasa por el 

más grande ocaso de sus 

días en Hollywood. 

Cuentan por ello que 

Cliffhanger además de una 

trepidante película de 

acción es un desafio personal de Silvester en pos de recuperar su 
perdida y enorme popularidad... 

¿lo conseguirá? ¿tendrá el juego de Sony Imagesoft el mismo éxito 
y calidad del film? No se pierdan el próximo episodio de esta 
emocionante entrega... 
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SPEEDY GONZALES 
@ (GAME BOY - SUNSOFT) 


!Andele, Р Si hasta el momento pocos тшс 
ándele!¡Yeeha, A =por no decir ninguno- 
arriba manito!... | y Pas habían sido los simuladores de vuelo que habian 
No, ni nos | 

hemos vuelto 

locos, ni nos 

hemos bebido 

dos botellas de 

tequila, lo que 

ocurre es que 

nuestra 

redacción ha 

sido visitada a 

ultrasónica 

velocidad por 

el ratón más 

rápido de 

todos los 

tiempos, el dicharachero Speedy Gonzales, que 

nos adelanto una estupenda noticia: Sunsoft, 

compañía que goza de merecido prestigio en el 

mundillo consolero, le ha convertido en 


SUPER NEWS 


protagonista de su nueva creación para la Game 
Boy. Tan sólo nos asalta una duda ¿funcionará el 
juego con pilas o con unos taquitos de queso? 


conseguido un 

mínimo nivel de éxito y calidad en 

consola alguna, muy pronto nombres como los 
de este Thunderhawk vendrán a subsanar este 
hecho, gracias entre otras cosas a las nuevas 
posibilidades que el CD le va a otorgar a 
nuestros juegos consoleros... 

¡Tres hurras por el CD! 


— 


CK TO THE FUTURE DUNE 


) – ТОБНИВАЛЕМ! OF JAPAN) @ (MEGA CD - VIRGIN) 


, Aunque la verdad es que Llegan este mes a nuestra sección de 
4 ha pasado ya mucho noticias internacionales del mundillo 
tiempo desde que la consolero algunos de los títulos que 
segunda entrega de las acompañarán en su lanzamiento al esperado 
ТЕУ АЕ f Mega CD de Sega. Quizas el más llamativo 
a bordo del De Lorean de ellos sea Dune, un complejo y original 
inventado por su amigo juego de Virgin inspirado en el best seller de 
Brown visitirán Frank Herbert (que luego el genial David 
Lynch llevará al cine), que nos cuenta las 
guerras que en futuro librarán dos razas, los 
Atreiders y los Harkonnens. 


IPS 50 si 
isn't i pane 


ul? Impressive, 


y otra vez en el 
tiempo de la mano а wa 
de Marty. ie Bo 
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La verdad es que la 
lista de juegos de 
conducción 
editada para 
nuestra Super 
Nintendo empieza 
a ampliarse de una 
forma notoria, y 
uno de los juegos 
que a ello van a contribuir proximamente es este F-1 Grand 
Prix, un cartucho que cuenta como mayor novedad su 
concepción técnica, ya que los circuitos no se nos 
presentan en perspectiva 
3D, sino vistos desde 
\ arriba y girando a la vez 
que nuestro coche lo 
71 hace. Una idea original 
.\\ que además funciona а 
Î la perfección... 


@ (МЕСА DRIVE - БЕСА) 


CLAY FIGHTERS 


ЧИ ie 3 > ONUN i GINO = UNE 


lucha lo habiais visto ya todo, os va а pasar 


como a nosotros, que os vais a quedar 
alucinados con este Clay Fighters, un juego de 
lucha cuyos protagonistas son unos muñecajos 
muy al estilo de esos de plastilina que se utilizan 
en dibujos animados. El resultado final de este 
singular proyecto es toda una incognita, perc 
desde luego ип premio а la originalidad no se lo 
quita ya nadie... 


Electronic Arts continua su frenética 
producción consolera, y esta vez nos 
anuncia un título de próxima 
publicación que bajo el nombre de 
Blades of Vengeance nos va a ofrecer 
un trepidante arcade cuyo <lo0k», 
como vosotros mismos podéis 
comprobar, recuerda notablemente al 
del mítico Golden Axe. 
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FATAL FURY 2 
O (NEO GEO - SNK) | 


Pues si, una de las 
grandes leyendas de 
las artes marciales 

vuelve, en esta 
ocasión a la Neo 

Geo, que ya disfrutó de uan excelente parte de este ya mítico juego 
de lucha. Como suele ocurrir en estos casos esta segunda entrega 

no nos ofrece muchas novedades, excepto algunos enemigos y 
movimientos especiales nuevos, lo cual parece ya de por si 


| = ырк | = — = suficientemente atractivo, ¿no? 
x 
AND D THE ED 


СЕП СОГ» 


@ (NEO GEO - 5МК) 


Las casi inagotables posibilidades de la Neo Geo motivan | a wig 
ч 4 ле | ; | ~ ~“ y у, 


| 

| 

| 

tae | 

que un | 
| | 
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Si durante los últimos meses hemos hecho especial 
hincapié en como los deportes se han convertido en 
inagotable fuente de inspiración para los 
programadores, lo cierto es que los dibujos animados 
y las películas parecen haberle tomado últimamente 


la delantera al citado género, como pruebade ello 


Tweetie (si, el 
simpático 
canarito que 
«inmortalizó» la 
frase: «Creo 
haber visto un 
lindo gatito. .») у 
Sylvester (el 
susodicho gatito) 
están a punto de 
arribar a nuestras 
consolas como 
protagonistas de 
un divertido y 
colorista arcade 
creado por 
Tecmagik. 


ROAD RUNNER 


@ (MEGA DRIVE - SEGA) 


Si antes hablabamos del meteórico Speedy Gonzales, 
ahora le toca el turno a un personaje no menos 
simpático y veloz, el escurridizo Correcaminos, cuyas 
eternas escaramuzas con el infortunado y hambriento 
Coyote van a ser trasaladas a los chips de nuestra 
Mega Drive para gozo y alborozo de los 
«segaconsoleros». 


ROCK G ROLL RACING 


Si combinarais en un 
sólo juego 
una 
concepción 
futurista y a 
la vez 
gamberra de 
una carrera de 
coches todo 
terreno el 
esultado que 05 
quedaría sería 
bastante 
parecido a 
este nuevo 


cartucho, que 


viene a ser 
¡mo 


salvaje del ; 
popular Off 3 м. 


Road. 


Deneme кн А. eh 


GOOFY 


O MEGADRIVE “ABSOLUTE 
ENTERTAINMENT) 


La factoria Disney sencillamente no da a 
basto. Prácticamente no pasa mes en que 
no recibamos la noticia de que alguno de 
sus personajes se ha convertido en 
protagonista de un nuevo videojuego, como 
ocurre en esta 

ocasión con 


Goofy, que muy. 
pronto llenará 
la pantalla de 
nuestra Меда 
Drive con sus 
alocadas 
peripecias. 


A UNA SUPER-SENSACION DE ARCADE! 


UNA OBRA MAESTRA DE JOYSTICKI! 
DISPONIBLE EN SUPER NINTENDO Y SEGA MEGADRIVE! 


AA econ Munun ONAL JOYSTICK PARA SUPER NES 


AUTO/TURBO/ LENTO k 


: TB epee 
SUPER ВАЗЕ DE HIERRO ¥ мо TAOS? 
NO DESLIZABLE : £ VUESTROS SMAN oS 
EL SOFISTICADO DISEÑO DEL FUTURO SO 


CONTROL DIGITAL EN 8 DIRECCIONES como, 
DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS EN ESPANA: | 
МИ. LAMEE Software, s.l. 


| COMANDANTE BENITEZ, 29 B - 08028 BARCELONA OROPENDOLA, 26 BAJOS - 28025 MADRID 
TEL. 491 a7 48 - 491 47 54, FAX 491 48 98 TEL. 525 73 73 - 525 70 85, FAX 525 71 24 


Y PARA LA MEJOR Y MAS AMPLIA EXPOSICION DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, Y ACCESORIOS 


<2 GG GG 68-а В жЕ Е СЖ 


@ SUPER NINTENDO, NINTENDO, GAMEBOY, SEGA MEGADRIVE, MASTER SYSTEM, GAME GEAR, NEO GEO, MEGA-CD ESTAN REGISTRADOS POR SUS RESPECTIVOS PROPIETARIOS. : 


GAMEBOY SER By 


BRASIL 22. S.L. 


Si alguno Че Поов ћа vist 


“la clásica película", 
Е: otag gonizada por Ë 


h 


PREVIEW 


Consola: САМЕ BOY: | “Karloff, O mej ¡habéis leido 
Compañía: ELITE da impresionante novela de х 
СЯ | ЫМ Shiley (que por cierto os | 
recomendamos | 


vehementemente, ya que nos 
“ofrece una visión del ` 

С .. monstruo-muy- diferente. ala. 
| año pasado llegó 8те) у no os habéis 


conmovido coma historia "де! 
hasta los p antallas —monstruo más humano que ` 


de nuestras _ nunca сопсебјегаја > ~ У 

portátiles de Nintendo imaginación, no seguir IE 
S leyendo, por que lego am < 
un titulo que se Elite nos va:a ofrecer muy. 
presentaba sin más pronto Зан и : 
А m protagonista ala mornistrudsa, 
expectativas que las que bestialatormentada у-аја vez 
le conferían su propio = пета Criatura creada porel | 
д = Dr..Erankenstein. 

nombre: Dr. Franken. Рог =й Кб сот бее dean 
fortuna su gran calidad [Videojuego dedo quesestañios 
no le hizo pasar | -hablando al tin yal panes 65 ! 
inadvertido, у tal | obvio defir qué el juego y Ja 


historia queíSe позмата 
presentar, muy poco~porno 
decir nada- tiene que’ que’ ver 
con el.auténtico monstrúƏ de / | | 
Frankestein. Em realidad/Dr. / / HN 
Franke еп curiosó | | 
juego” ya que aunque incluye Y 
gran cantidad de elementos || | 
 Zarcade/en su desarrollo/ еп ГА АЛА 
realidad se'trata/de una video | 
aventura, género/que un Su ПАЈЕ 
dia cosecho miles/de / | 
aficionandos/entre/los | | 
usuarios de дїдётааов y qué | 


fue su éxito que 
ahora su creadora, 
Elite, nos pone ya 
a la vista una 
prometedora 
segunda parte... 


Hos ENCONTRADO = 


г 


EMCEE EL. 
CANDO FE LA 
ee DEL 


TEA LO 


sus íntimos), ya que-la 
enorme cantidad de luz que 
|7 segast: гей la mansión enla 
que rëside,ha sido causante 

_ де qué la Compañia de Luz le— 
baya pasado — ai ropobre __— 


¿Roger 9 7 Opia 


arte de Dr. Байке 
57 A Р 


سے 


p 
5 
E 


casat ra-que conseguir. un — 
montón de-«pasta> COMO sa" 


N 


A -Más de-uño os estaréis 
preguntando-aéstas-altúras 
= quesdemonios es una video— 
— = == aventura. Bien, buena __- 
>| pregunta, ya que de hecho:los 
que trabajamos en el і 
mundillo.del video juego 
| desde hace ya unos 
{ cuantos añitos seguimos | 
А | en busca de la definición 
ДАМ exacta de este género. E 
Lo cierto es que en 
realidad son,ciertos 
elementos del desarrollo 
de un juego, en especial 
el hecho de que haya 
que recoger objetos y 
utilizarlos para avanzar en la 
partida, los que ayudan a 
WwW englobar a algunos titulos en 
| este género, que también se 
А caracteriza por contarnos un 
argumento algo más sólido venir dispuesto a superar el 
que el de los clásicos mata a éxito de su predecesor. 
|| marcianos о arcades de lucha. Atractivos para ello no 
| Еп el presente caso, Dr. parecen faltarle desde luego. 
||| Franken | nos narra los 
||| problemas que acucian a 
| nuestro amigo Franky (asi le 


Serde a бего perses see — 
—tratar de-recuperar el único — 
-tesoro-del Doctor, su стеадок === 
una imagen en oro de Blitsy, la- 
_ novia de Franky. Para ello 

temdrá necesariamente que 

viajar por una buena cantidad 

de localizaciones que van 

desde el fondo:del mar a las 

pirámides de Egipto. 


LABORATORIOS ELITE LTC. 
Dela misma forma que el 
Dr..Frankestein creo 
pacientemente a patir de 
restos humanos a su criatura, 
Elite trabaja ahora 
freneticamente en.sus 
«laboratorios».de 
programación. para darle.los 
últimos retoques a un 
cartucho.que a рпоп, parece 


© Ө Ө Ө Ө OMR. LYNCH 
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| BOOSTER BOY 


LUPA + AMPLIFICADOR DE SONIDO + CONTROLES 
ШП CORPORATE P.C. 


\ Si estás harto de dejarte los ojos en tu Game Boy, de mover a tu 

© personaje con su rudimentario panel de control о de machacarte los 
| dedos con sus botones de plástico duro, estás de enhorabuena. 
Corporate P.C. nos trae la solución a todos estos problemas, la 

| solución... Booster Boy. 


\ 


ДА 


El mentado periférico-aparato-adaptador(como prefiráis llamarlo), 
nos ofrece una serie de mejoras a nuestra Game Boy que van desde la 
inclusión de una lupa para aumentar el tamaño de la pantalla, hasta el 
| uso de un раг de amplificadores, situados a ambos lados de la Game 

| Boy, que te permitirán escuchar las músicas de tus juegos favoritos, 

| pasando por el compartimento para auriculares y cartuchos que te 
ahorrarán un buen espacio a la hora de irte de viaje.Las formas de los 
| controladores han variado considerablemente, cambiando el panel de 
| control por palanca multi-direccional y botones de plástico duro por 

| super-botones de goma de respuesta inmediata. 

· Еп definitiva, una maravilla en toda regla que se ve ligeramente 

| empañado por el importante aumento de tamaño a que se verá 

| sometida tu Game Boy. Por lo demás, magnífico. 


А \ 
\ \ 
\ \ 
\ 
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CONTA BATES Solar Boy 
PHeder olvidarte para 
Siempre de comprar pilas, 
Solar poy funciona a базе 
devenergia\solarjolur 
artificial incorporando 
lajúltima tecnología UISA, 
Las ¡baterías de NCD:NH 
С proporcionan una 
> duración infinitas 
` Además, con Solar Boy: 
: evitarás también 
peligros derivados 
de ја conexión 
a la rred'eléctrica, 


+ JUEGO GRATIS АНА ХХ АМА И 


5 
+ 


(сате Boy попе шао 


Game Boy marca registrada NINTENDO 


соп'Богаг Boy contribuyes a 
consefyar el medio ambiente. 


У AMIGOS DELS AMBIENTE 
FAX IRONIC 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 
FAX (971) 75 12 86 


* (BUSCAMOS DISTRIBUIDORES) 


Consigue tu Solar Boy con 


i = todas las tienda 
effsuper juego de regalo == ws Sods 
En los centros autorizados: = ang ca nadian especializadas. 


PASARELA 


NDO. 


Compañía: LJN 
Distribuidor: ARCADIA.N. 


Jugadores: 1 


ransbordador 

espacial 

SULACO. 
En su interior, la 
Teniente Ripley, el 
Cabo Hicks, Newt 
y el sintético Bishop, 
regresan a la tierra 
como únicos 
supervivientes de 
una expedición militar. 
En el interior de la 
nave todo parece 
tranquilo, hasta que, 
por alguna extraña 
razón, el sistema de 
seguridad se ve 
activado... 


Lo cierto es que la segunda 
parte de esta ya clásica 
saga, nos dejaba pocas 
opciones para una posible 
continuación. El hecho de 
que la Reina Alien hubiese 
muerto, junto con la 
imposibilidad de que uno de 


cantidad de accion 
de utilizar tres 


lanzallamas), subir 
I techo 


aquellos seres hubiese 
accedido a la nave nodriza, 
nos.cerraba muchas 
pósibilidades а la hora de 
pensar en una posible 
teréera parte. Sin embargo 
esa continuación llegó, 
e р Р7 
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A estancias y sistemas de 


ventiláción. La enfer 
Ја zona de céldas; 
р", Р Адн" 

fundicio 

incluso, una zona 
° an Ё, 

\iffectada de 
huevos de alien, 
зе convertirán en 
lugares de paso 
durante nuestra 
intensa aventura. 


uestros problemas en la 
propia flexibilidad del cine: 
se introduce un alien en la 
nave nodriza, se activa el 
sistema de seguridad y la 
cápsula de emergencia cae 
a un planeta prisión 
provocando la muerte de 
todos sus ocupantes, a 
excepción, por supuesto, de 
nuestra indestructible 
Teniente Ripley. 


¿CINE O CONSOLA? 
Abre la caja, saca el 
cartucho de su envoltorio, 
introdúcelo en el slot 


EL PLANO 


En un lugar tan inmenso como este, un buen sistema 


computerizado que 
nos permita ver 
todos y cada uno 
de los planos de 
las distintas 
estancias se 
agradece de veras. 
De todas formas, 
no pienses que 
moverte por la 
prisión va a ser tan 
fácil. Debes 
aprender a orientarte. 


STAGE 2 COMPLETE 


PASBOPO= QUEST s OS 


TOTAL тате sc FAP 


G= == aS 


mi == i On COMPLETE TIME 


2a- Sec. s= 


i 3 i PRESS ans SUTTON 
Т er 


3—PHASE  FUSE Sac 


= 
habilitado al Soar | 
enciende tu televiso 

el interruptor de en 

de tu consola, apaga: es - 
luces де tu habitació on => | 
el volumen del.tele МУ, ras. 
“tope”, siéntat@en-un lugar `` 
cómodo y tranquilo, dile a tu 
hermana peque та que se 
calle у, prepárate para lo que 
viene a continuación... cine 
en tu consola. < + 

La música comenzará а 
rebotar por las Paredes de 
tu habitación y dos efectos 
sonoros provocarán que tu 
televisor bote de uh, lado.a 
otro de la mesa affent pe. la 
fantástica intro аде“. 
incorpora el juego 1 војна 
en tu asiento con lar; +, 
imposibilidad de mover-un' 


===5010 músculo del cuerpo. Ya 
sólo falta presionar Start y 
dejar que lavaventura te 


absorva por completo. En cada una de las misiónes se te asig 


5 


05 = 


m 


SIN PALABRAS ATT ГЕ 

Como explicar lo que ee! S a eee objetivo 
realmente vas a encontrar en = la busqued 
este juego puede resultar rescate d 
practicamente imposible, — 5 — Ор сз (que contra 

nos ahorramos palabras = 2 Se Se E presos que 
inútiles y dejamos que tu —— e. | liberar de | 
decidas. Por supuesto, | sq 
debes decidir entre una de i amigos los aliens. 
estas 405 opciones: una, 

que lo compres, y dos, que 

no dejes de comprártelo. Yo 

creo que la elección esta 

muy clara. 
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Pasarela: 
BUBSY (THE BOBCAT) 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compañía: ACCOLADE 
Distribuidor: ARCADIA. 

N. Fases: 16 
N. Jugadores: 1 


ha llegado! ¡es éli, el 

inigualable, irresistible, 
irresponsable, increible, 
alucinante, gatuno, peludo, 
marchoso, vanidoso e 
impresentable Bubsy, el 
Único aspirante en la lucha 
por conseguir el título de 
gato más 
famoso del 
mundo 
consolero. 
¿No te lo 
crees?, pues 
atención a lo 
que sigue. 


@ Por fin esta aquí! ¡por fin | 


| 


T Дд 
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PA EGA DZ DE AUWA 
ESTRELLA : 

Hace un par де meses 
pudistéis echar un vistazo a la 
preview de este cartucho en la 
que lo catalogamos como uno 
de los.,grandes lanzamientos 
del ano: Мо. nos*excedimos ni 
una pizcaiala hora дећасег 
esta,afirmacion, y’nissiquiera,el 
conocimiento de nuevos y 
prometedores lanzamientos, 


ААИ fs EO ERENT CS CTS 


SA Бара 


74 A 
PASTRES 


nos:ha.obligado a rectificar 
nuestra valoración, situándolo 
por meritos propios en ese 
grupo de programas que, 
durante todo un año se 
esperan con impaciencia para, 
posteriormente, observar que, 
lo que tenemos entre manos, 
es mucho más de lo que 
realmente pretendiamos 
encontrar. Genial ¿No? 


PASARELA 


ACUEDUCTOS 


Uno de los momentos más 
simpáticos del cartucho 
será, sin dudaf'aquel'en 
que quedemós:atrapados 
рог la corriente де по de 
estos acueductos,/La 


música se tornará 


- estridente, el control sobre 


nuestro personaje será 
prácticamente Imposible y 
el final de nuestro 
personaje se tornará muy, 
тыу б5сиго. 


Debes hacer todo Іо 
posible por 
conseguirlas 
cuando aparezcan 
en pantalla. 

Las hay de dos colores; 
blanca y negra. La 
camiseta blanca llevará un 
número en su interior que 
se corresponde con el 
número de vidas que 
recibirás al recogerla. La 
camiseta negra, aunque 
sea el color de la desgracia 
por excelencia, te dotará 
de inmunidad ante 
nuestros enemigos. 


gráficos, dignos del mejor de un papel tan importante como 
los ilustradores de esta década, Іо tendrá el mismísimo “Parque 
obligarán a mirar a la pantalla al Jurásico” o el esperado “Last 
mismísimo Steve Wonder. Actión Hero”. Ya era hora. 

Con estas referencias no queda 
ninguna duda de que, el juego JUAN CARLOS SANZ FDEZ. 
que nos ocupa, tendrá este año MAY”. 


LOS ESCENARIOS _ 


Como ya te hemos comentado, tendrás la posibilidad de 
recorrer dieciseis escenarios distintos. Pero como también 
nos imaginamos que eres bastante desconfiado, ahi van 


unas instantaneas de algunas de ellas para que 
compruebes que, por lo menos, tendras variedad y 
colorido. 
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PASARELA 


Pasarela: ROCKET KNIGTS 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compañía: КОМАМ! 
Distribuidor: SEGA. 

N. Jugadores: 1 ó 2 


odos conocemos la 
fascinante historia de 
Rocketeer, aquel 


| oe armadura cuya hab 
popular personaje de comic 


encuentra en la 
de hacer uso 


que posteriormente fue 
llevado a las pantallas 
cinematográficas. 


Esto viene a cuento ya que 


los personajes de esta 


aventura, aunque de físico 


totalmente diferente, 
cuentan con el famoso 


(а nada que, en 
poquito el поћи 
comprenderéis el título). 
¿La historia? Bueno, 
digamos que lo de siempre. 
Malo muy malo, Princesa sin 
Príncipe, Príncipe azul sin 

= = 


EL РЕ 10 PULSOR 5 


4 ргіпсеѕа 
у... уа sabéis, Іо 
ае siempre (соп semejante 
argumento, va а ser bastante 
сотрпевтео indicar el nivel 
de originalidad en el cuadro 
de valoración). 


© propulsor que 
| le permitía 
surcar los 
aires. La 
COSA 


Vee 
nee 


EL JU 

Estando acostumbrados, 
como estamos, al exceso de 
originalidad de los 
programadores, lo mejor sera 


que nos centremos en 
aspectos mas positivos del 
juego que, te puedo asegurar, 
son bastantes. 

El sistema de juego utilizado 
es simple: mata, mata, mata, y 
si sigue vivo... le rematas. 
Aunque esto ultimo no sera 
necesario ya que tus 
enemigos son algo torpes. Por 
lo demas, acaba con todo y 
recoge puntos, power-up y 
vidas. 

Ahora tan sólo debes recorrer 
niveles y niveles de una 
misma fase hasta que un buen 
dia, |Ха5!, aparezca el 
enemigo de fin de fase. 
Acabas con él y vuelta a 
empezar en la siguiente fase. 


K... * 
USANDO El PROPULSOR 
Em ciertas partes del mapeado 
encontraremos obstáculos en 

ом altas murallas que 
nos obstruirán el paso. En 
estos casos será necesario el 
uso del propulsor, eligiendo, 
eso sí, el lugar exacto en que 
debemos hacer uso de él, ya 
que una mala elección puede 
ser fatál. 
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PASARELA 


VALORACION Ф es рог Іа altísima calidad que 

Si por algo se caracteriza *rt@dios ellos poseen. Tiny 

Konami a la hora de Toons o Sunset Riders son un 

desarrollar sus videojuegos, gran ejemplo de ello. Por 
supuesto, este Rocket Knights 
no iba a ser menos. 
Unos*magnificos y coloristas 
gráficos, unos excelentes 
movimientos y una simpáticas 
músicas, completan un 
programa en el que podrás 
encontrar acción, todo tipo de 
enemigos y unos 
espectaculares y abundantes 
enemigos de final de fase. No 
vas a encontrar nada 
realmente maravilloso e 
innovador, pero desde luego, 
el juego, merece la pena. 
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“VALORACION. 


Mo 
2 


Empezarás en el 
nivel que desees. 


Serás el más 
veloz 


Poseerás magias 
4 interminables 


Saltarás más alto 


ЈЕР [ЕШШ 
Podrás 


— trasladarte de 
mundo o de fase 


Tendras vidas 
infinitas 


Pegarás mas 
fuerte 


Podrás cambiar 
las reglas 

Obtendrás 
Elegirás tu escudo munición extra 


protector 
Conseguirás 


тобо PODER DE "усл 
Y 
А VIDEO JUEGOS = ee 


PASARELA 


Pasarela: COOL WORLD 
Consola: GAME BOY. 
Compañía: OCEAN 
Distribuidor: ARCADIA. 
N. Jugadores: 1 


todos nos gustaría que 

el escándalo al que 

hacemos referencia en 
este titular tuviese algo que ver 
con Kim Bassinger. 
Desgraciadamente, ese 
escándalo se refiere más al 
juego en sí que a las 
imponentes 
curvas de 
nuestra 
querida 
“Kimi”. Des- 
gracia- 
damente, ese 
escándalo 
tiene un 
nombre: 
Cool World 


нош WOULD IF SH 


ha 
“cosas que no hacen. eS 
mismísimo Mr. Bean. 


Е COULD 


+. AND:SHE WILL 


cuyo ufffënto es 5 
cuy objetivo e: es indescifrable, 


E 


SÁ 


cuyos movimie 0 

espantosos, E son е 
confusos, cuya música es ~ Е “Sati a los andares de la Sara 
Montiel, esto es, horribles, sirven de 
presentación y despedida para un 
cartucho cuyo único aliciente se 


encuentra en la posibilidad de 
combustible para la 


estridente y cuya jugabilidad 
depende de las ganas que 
tengamos de acabar en el 
psquiátrico? Si hay algún avispado 


quo la mano;,que tenga en 
cuenta la Seriedad de 


momentos. Y es‘qu 


PRIMEROS PASOS... AN 

jUmm!, has comprado este 
cartucho en tu tienda de confianza, 
deslumbrado por el imponente 
“toon” en forma de Kim Bassinger 
que aparece еп la portada у 
piensas inocentemente, cual 
chiquillo recien salido de la 
universidad, que lo que vamos a 
encontrar en su interior va a ser, por 
lo menos, tan bueno 
como la portada del 
juego. iPobre! iNo sabes 
lo que te Ере . д 


PRIMEROS GOLPES 
“¡Uuaaaaaaaaaaah! 
¿Qué es esto?” será tu 
primera reacción una 
vez hayas conectado», 


C00 


TS 


COOL WORLD 


000000000000000000000 


el a a tu consola. Unos 
s dignos del propio Manic 


Miner, na melodía sacada de las 
leccioneS,de música de “Barrio 
Р 5 ésamo nos movimientos 


utilizarlo co 
chimenea 
de cara 
proxit 

inviérno. 


que es, | 
seguro q 
siguiera a 


Un regalo para divertirse aprendiendo, 


Cursos de idiomas en video para niños 


MUZZY 


Sabemos que un niño está capacitado OFERTA ESPECIAL 
para r segundo idioma incluso DESDE: 
antes de poder leer y escribir en su propia 
lengua. 9.900 ptas. 


Ahora, sus hijos podrán hablar un segundo 
idioma utilizando el más original método 
de enseñanza hasta ahora conocido. 

El sistema MUZZY, ha sido creado por la 
BBC de Londres, principales expertos en la 
enseñanza a través del entretenimiento. 
Esta colección está diseñada para niños en 
edades comprendidas desde los 4 a los 12 
años. 

MUZZY utiliza la animación en colores, 
con canciones y encantadores personajes, 
para que puedan aprender un segundo 
idioma de una manera natural. 

Este método incluye todo lo necesario 
para que sus hijos comiencen a dominar 
un segundo idioma. Cada curso 
comprende 2 niveles de lenguaje: 
principiantes y post-principiantes. 


Cada nivel consta de 4 videocassettes 
de 45 minutos cada uno [ 2 con el nuevo 
idioma y 2 con la versión española, que 6 0 se 
les servirá como referencia y ayuda) Op 
ademas de un libro con el guión de los @% О 
videos incluyendo su versión еп español. SS 

Consiga ya el curso de idiomas en 


video para niños MUZZY. Sus hijos 
se lo agradecerán. 


Ms WO 
CUATRO IDIOMAS: Si elige sólo un pie puede escoger 


una de estas dos peliculas como regalo 
INGLES, FRANCES, Y ba escogido © dos niveles 
ITALIANO, ALEMAN Si foto abd on dace all 006 ыд 


E S ldeseo recibir en el domicilio que les indico, el curso de idiomas en video que a 


REF: OK. 
үш шр ЖО „| FORMA DE PAGO | i 
continuación señalo más 900.ptas. de gastos de envío y manipulación por Сое MOU Recorte е cupon y 
CONTRA 1 ADJUNTO [] L] AMERICAN envielo hoy mismo q: 
2s SUMA O VISA 
LJ Curso de inglés Nivel 1 9.900ptas. g Curso de Inglés Nivel 2 9,900 ptas. REEMBOLSO TE CHEQUE EXPRESS MOVIERECORD DIRECT 
LJ Curso de Francés Nivel 1 9.900 ptas, Curso de Francés Nivel 2 9,900 ptas, na? n 
[] Curso de Alemán Nivel 1 9.900 ptas. [ ] Curso de Alemán Nivel 2 9,900 == TARJETA N°: LI | | || | | l| | | | | | | | ма E 801 Чаа; 4 
[0 Curso de Italiano Nivel 1 9,900 ptas, [__ Curso de Italiano Nivel 2 9,900 ptas, 
L Si sólamente ho elegido un nivel, TOTAL [Eur] $ 
indique la pelicula de regalo elegida 
Si ha elegido los dos niveles de cualquier idioma las dos películas de regalo ya son suyas. NOMBRE DEL TITULAR FECHA CADUCIDAD — RE | 
Sid ibir rápidamente su pedido llame al So SO 
NOMBRE Y APELLIDOS т desea recibir rapidamente su pedido llame а O o 
DIRECCION C.P. (91 | 547 2] 2] 542 25 20 = O 
а 5 í 
POBLACION PROVINCIA 0 | 
TELF FECHA NACIMIENTO o «© mande este cupón por fax llamando al: Ир Е ( 


МЕ Y (91) 559 63 99 


PASARELA 


q liga terminó, 

la Copa Américo 

pasó de largo 
mientras, а la espera 
de que el mundial 94 
de EEUU dé su pitido 
inicial, nos disponemos 
pronto a afrontar, con 
grandes y renovadas 
esperanzas, un nuevo 
campeonato de liga 
que, a priori, parece 
muy, muy interesante. 
¿Qué mejor momento 
asi pues que este para 
hacernos con un buen 
cartucho de fútbol 
como este sensacional 
Striker de Elite? 


ENGEIS 
FRANCA 


TTRI IANO 
Se YF HT, 


 PgUUISCH 


NEDERI ANDS _ 


RAGE 


Efectivamente, queda menos 
de un mes para que el verano 
acabe y, por consiguiente, para 
que comiencen de nuevo las 
clases, los exámenes, el mal 
tiempo y, en general, todo 
aquello que echamos de 
menos cuando estamos 
tumbados en el sillón a 45%C 

a la sombra. 
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Pero bueno, tampoco es el 
momento de empezar a pensar 
en esas cosas, sino más bien 
todo lo contrario. Ahora, 
pensemos como podría ser el 
juego de fútbol definitivo. 


PENSANDO 
ê. E ese juego 
debería tener una perspectiva 


> | F 


fe Ж 


DOLE 


totalmente revolucionaria 
que, a la vez, facilitase el 
manejo de jugadores, 
además de proporcionar una 
vista general que nos 
permitiese temer un mayor 
control de la situación. 
Los movimientos de los 
jugadores, 
además de 
ser lo su- 
ficien- 
temente 
rápidos, 
de- 
berían 
pro- 
porcionar 
a una тиу 
мапада cantidad де 
movimientos tanto en los 
remates a puerta, como en 
los lanzamientos de falta y 
juego en general. 
Por supuesto, las reglas que 
rigen este deporte deben ser 
respetadas en su totalidad, 


incluidas las más modernas, 
cuyo exponente más claro se 
encuentra en la imposibilidad 
de ceder el balón a nuestro 


portero con el pie. 
Una optima ambientación 
influirá a la hora de misternós 
de lleno en el partido, que 

estamos dis- -putando, así 

como la po- -sibilidad de Ey 
la selección que {о 


-rin Жр 
Y 


controlar de entre una lista 


SELECCIONANDO... SELECCIONES 


¡Podemos elegir entre más de cien selecciones de los cinco 
continentes! Sí, sí, como lo oyes, más de cien, entre las que 
destaca, con luz propia, la mismísima selección Española 


LA PERSPECTIVA == COPA DE LIGA 4 


FurBOL 


¿Habiais visto alguna vez un juego de futbol con esta 
perspectiva? No, ¿Verdad? pues con ella vais a conseguir un 
control magnifico del juego ya que, gracias a ella, 
disponemos de una visión mucho más óptima del terreno de 
juego y, por consiguiente, de la colocación de nuestros 
jugadores. La velocidad, por supuesto, no se resiente en 
nada por la utilización de esta perspectiva ya que, el hiper- 
famoso Modo 7 es el encargado de realizar el trabajo sucio. 


PASARELA 


ello no nos 
ETE resignamos ni mucho menos 
Elite han FA a renunciar a ellas. 
as para disîrute Tarjetas, cambios, faltas, 
expulsiones, 
penaltys, 
prorrogas e 
incluso la 
posibilidad 
de jugar al 
fútbol sala (o 
Indoor soccer, 


> Flo 


_CONTROL 


= OVERHEAD AND DEVE 


= 3 єз PASS * 
-= RATESY AND SCAN 
=- LONG KECK AND TACK 


lo prefieras) 


completarían lo que, a 


ЫТ === 
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juicio de muchos, sería 
el mejor juego de fútbol. 


ə ЕК 

¿Qué te parecería un juego 
de fútbol que incluyese lo 
que te acabamos de „= 
enumerar? Pues nada,chicaf 
no te lo vas a creer pere, lo 
que te acabamos de Onta 
no es, ni más ni menos, que 
un pequeño y poco detallado 


desglose de algunas de las” 


características del juego 


que nos ocupa. vs 
Si, si, como. 


оуеб, así es este 
Striker de Elite, el 
mejor y mas 
divertido juego 
e futbol con 
que vassa 
‚ Poderndisfrutar 
"еп tu Super 
Nintendo: Con 
ayuda del 


LAS REGLAS 


Un buen juego de futbol 
tiene la obligación де ` 
incluir reglas tan 
elementales como las faltas 
con barrera, los penaltys, 
las tarjetas o la 
expulsiones. Pero si 
además se incluyen reglas 
tan modernas y polémicas 
como la cesión al portero, 
este aspecto cobra un 
interés muy, muy especial. 


imprescindible Modo 7, Elite 
ha creado un cartucho en el 


‘que se conjugan gran 


rapidez, magnífico scroll, 
mejoresigráficos y diversión 
a tope. 4 

Disfrútad; mogollón con el ya 
ques losfúusuarios de Super 
Nintendo, vais a ser los 
ÚNICOS privilegiados que 
puedan jugar con este 

БЕ Акоп 5 еопзоја. 

Por cierto, la música de 
presentación es de lo 
mejórcito que he езсисћадо 
еп una consola. Realmente 


—alucinant 


_16И#реаи ! 
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¿VALORACION | 


Pasarela: : 
JUNGLE STRIIKE 
Consola: MEGA PRAT 

_ Compañía: _ 
ELECT RONIC ARES 
Distribuidor: SEGA. 


os que seais buenos 

aficcionados a esto 

de las consolas, p 
recordaréis un título que y» 
caló muy hondo entre los 
usuarios de Mega drive y 
cuya trepidante acción se 
desarrollaba en pleno 
desierto a los mandos de 
uno de esos metálicos, 
bellos e impresionantes 
helicópteros que 
respondían al nombre de 
APACHE. El juego adolecía 


¿No y 2 


de ciertos limitaciones N Б E 
que parecen haberse À | s: | 
subsanado еп esta nueva Р Дай 


e inmejoroble versión. A * 


En aquella primera parte 
echabamos en falta, ante 
todo, una mayor variedad en 
los escenarios que, trás los 
primeros niveles, caían una y 
otra vez en los mismo pero 
con distinta ordenación. 
Muchas palmeras, dunas у ип 
poco de mar era todo lo que 
nos ofrecía aquel cartucho 
Cuyo argumento, nivel técnico 
y adicción superaba, con 
mucho, a todo lo que nos 
invadía por aquel entonces. 
Por si esto era poco, el juego 
en sí tenía el maravilloso don 
de sumergirte por completo 
en la acción que se 
desarrollaba en la pantalla de 
tú televisor. Explosiones, 
disparos, cazas sobrevolando 
la árida tierra, todo, 
absolutamente'todo, genial. 


THE CITY БРЕ TUE 
SOVID-HESI COFEMER ат 


AY матна 


Sus creadores, quizás con la 
espina clavada de que lo que 
habían hecho se podía haber 
mejorado bastante a la hora 
de proporcionarle más 
variedad y opciones, 
decidieron que había llegado 
el momento de realizar una 


LOS VEHICULOS 


Aquí teneis algún que otro ejemplo. Con ellos podréis 
manteneos en el aire cual colibrí, surcar el cielo a 
velócidades de vértigo, atravesar mares y lagos a medio 
metro de este o recorrer las dunas del desierto con la ayuda 
de una potente moto 
digna del mismísimo 
James Bond. 
Variedad, como 
podéis ver, no falta 
en este juego. 


— HORK CAPTAIN. TOUR MISSION 
2 === YOU SAVED THE 
FRESE 


hablando). De lo salvaje a lo 


civilizado. Del calor del Bueno, un poco por encima te ` 

desierto al frio del Polo Norte. о hemos explicado ya pero, ` 

De las pirámides egipcias a para el que todavía no se haya 
Е las pirámides aztecas. De Іа enterado, he aquí una pequeña 
E =| nada... al todo. recopilación de ellos. Gráficos: 


secuela de este en el que, 
tanto escenarios como 
enemigos, cambiarían 
totalmente de un. nivel a otro. 
Hemos pasado de controlar 
un simple pero poderoso 
helicóptero, a controlar cuatro 
vehículos totalmente 
diferentes entre sí, desde un 
Overcraft hasta un F117, 
pasando por el ya mentado 
Apache o por una hiper- 
motocicleta especialmente 
diseñada para la misión. 

Los escenarios han pasado 
de la monótona vista 
desértica a la superpoblada 
jungla (vegetalmente 
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Se han variado los mismos, 
incluyendo más y mejores 
escenarios que conseguirán 
engancharte más de lo que lo 
hizo su primera parte. 
Vehiculos: Se ha pasado de 
controlar un único medio de 
transporte a hacerlo con 
cuatro. La diferencia se nota 
¿No? Sonido: se han mejorado 


como ir de bueno por el mundo. 


los efectos 
sonoros, = 
dotándoles de un | 
mayor realismo y | 
calidad. \ 
Misiones: las 
misiones en esta 
segunda parte 
serán mucho más 
concretas, e irán 


TERRORIST DESTROYES E0DO0 


desde 
la escolta aérea a un 
presidente del gobierno, hasta 
la destrucción de varios 
submarinos nucleares, 
pasando por el rescate de 
varios de nuestros 
compañeros. 


Lo cierto es que resulta 
bastante complicado 
explicaros todo esto con 
palabras, por ello, lo mejor 
que podéis hacer es adquirir 
este cartucho. Nunca lo 
lamentaréis y, además, os 
tendrá horas y horas pegado a 
la pantalla de tu televisor. 
Aprovechad ahora que está a 
punto de acabar el verano. 


Por desgracia, 
el resto de 
compañeros 
tuyos son 
bastante torpes 
en esto de hacer 
la guerra, y por 
ello, caen a 
patadas en 
manos del 
enemigo. Tú, 
que en el fondo 
eres un buen 
compañero, 
compaginarás las 
labores específicas 
de esa misión con 
el rescate de 
prisioneros, y es 
que, no hay nada 


EDUARDO 
MANOSTIJERAS 


El resultado final obtenido con 
este cartucho se puede 
criticar desde dos puntos de 
vista muy distintos 
dependiendo de los 
antecendetes. Uno, el de 
todos aquellos que han tenido 
previamente la oportunidad de 
degustar las exquisiteces de 
la version para Mega Drive, y 
dos, la de aquellos que, sin 
haber probado antes la 
Pasarela: mencionada version, se 
MORATAL KOMBAT disponen a jugar, 
Consola: GAME BOY. 
Compañía: ACCLAIM 


Distribuidor: ARCADIA. x J 
N. Fases: 11 
N. Jugadores: 1 \ 


ituémonos: 
coin-op super 
| conocido еп el 

salón recreativo que hay 
frente a nuestra casa. 
Deseos irresistibles de 
que la versionen para 
nuestra Game Boy. 
Observamos atónitos la 
hiper-versión para la 
Mega Drive de nuestros 
amigos. Un poco de 
envidia y, por fin, una 
versión Game Boy de la 
dichosa máquina. Y 
ahora, ¿qué? 


simplemente, con un nuevo 
juego de lucha. 

Los primeros se llevarán una 
terrible decepción mientras 
que, los segundos, se verán 
gratamente sorprendidos. 


PASARELA 


K 0 


MOVIENDONOS 

Esta bien, lo siento, dejaré por 
completo de lado las odiosas 
comparaciones (y más entre 
dos consolas tan diferentes 
entre sí) y me centraré en la 


versión Game Boy que es lo 
que nos interesa. 

Para empezar, los sprites de 
los jugadores son de un 
tamaño considerable que 
anteriormente no habiamos 
observado en ningún otro 
juego de lucha para Game Boy. 
Y es ese afan por los sprites 
gigantes es lo que ha 
provocado que el movimiento 
de scrolls y personajes se 
haya visto notablemente 
perjudicado, representándose 
en pantalla como una 


Шу; 


sustancial falta de suavidad 
en todos los movimientos. 
Reconozco que siempre he 
sido un fan de los sprites 
“hiper-gigantes”, es tan solo 
que no estoy dispuesto a 
sacrificar otros aspectos por 
algo tan insignificante. 


FLOJO, FLOJO 
Aquí encontramos el segundo 

gran fallo a este cartucho. Hay: 
dos posibilidades: Una, que los 
programadores hayan “pasao” 
de incorporar más escenarios; 

dos, que debido a la cantidad 


diferentes que h ү 


quedase más m 
incorporar los 


principio, creemos en la R£ 
segunda de las opciones . 


O TODOS O NING 


equilibrio adec od 
graficos y moving 
dejando де ladde 
puede conllevar p 
como este. Un'¢ 


ES 


її 
i 


= g 


divertido y bien бей 
ciertos aspectas per 
la hora de la verdad, W 
en falta. Ese Boo 

equilibro. š 


. а Шоо 


ҮЧ 


7 


р 


NEGA 


PASARELA 


Pasarela: 
ULTIMA SOCCER 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compañía: SEGA 
Distribuidor: SEGA. 
N. Jugadores: 1 ó 2 


i retrocedéis diez 
páginas en el 
tiempo, esto es, 
hasta la página número 


е ESPECTACULARIDAD ¿ha perdido:esta versión esa 


treinta y cuatro, j Entre todos-aquellos que espectacularidad“de que hace 
observaréis que el juego ` hemostenidolla posibilidad ае ·· gala en otras versiones? Si y 
de que se ocupa dicho > degustar platos:tan exquisitos no. Sabemos que tanta 
> 1 бото el mentado Striker, existeamambigüedad по es 'buena, рог 
artículo se asemeja Іа:ипапіте opinion де que ello, os remitimos a las 
mucho a este que semejantes, resultados no se siguientes líneas donde 
podrían haberconseguido sin intentaremos aclararos todo 
tenemos OS _ la ayuda del imprescindible este asunto. 
centímetros más q la Modo 7 que posee la Super aonta. 
a n Nintendo. Al versionarse dicho METRO” 
derecha. Es logico ya juego a nuestra Mega Drive Мо podemos negar en ningun 


` que, aunque SU surge una polémica pregunta: momento qué. la versión Super 
respectivas distribuidoras == | 
по tengan nada que ver, ` 
el equipo de 
programación de ambos 
es, como cabe esperar, 
el mismo. 


ENGLISH 


FRANCAIS 
DEUTSCH 
ттеттемо 
ESPAÑOL 


Nintendo es tan” 
espectacular como 
adictiva, pero, lo que 
tampoco se puede, 
negar es que, aunque 
claramente inferior en 
cuanto a espectacularidad, 
esta versión Меда Drivetiene 
ese “algo” que todavía nadie ha 
podido explicar y que le dota 
de uña hiperradicciónmúnca 
vista-en un juegode fútbol, 
superior, incluso, ala‘del 


КО С CER 


alguna teoria.que pueda 
explicar esto, como puede ser 
el hecho de que la cantidad de 
remates haya sido aumentada 
considerablemente, así como 
lo bonito que resulta ver 
rematar a nuestros jugadores a 
puerta, belleza que se consigue 
en parte, y aunque parezca 
incrible, a la pequeña 
brusquedad con que se 
mueven tanto jugadores como 
campo. 


OPCIONES 
Como todo buen juego de 
fútbol; podemos elegir entre 
jugar contra el ordenador, 
contra un.amigo nuestro o 
ambos contra'el ordenador, así 
como jugar un partido 
completo o solamente una 
medianamente divertida tanda 
de penaltys. Podemos elegir 
entrena infinita lista de 
selecciones nacionales entre 
las que destaca; con luz propia, 
la selección. española. 
Opcionalmente podemos elegir 
la táctica que queremos utilizar, 
así como la alineación 
que, 
pondremos 
sobre el 
terreno de 
juego y que, 
por-otro lado, 
esperamos 
no tenga 
nada que ver соп. la'que 
podemos ver actualménte en 
nuestros televisores. 
Tiempo de juego; repeticiones, 
апашо де vista.del terreno.de 
juego, cambios, tarjetas, todo 
tipo de faltas.y penalizaciones 


mismísimo Striker. Tenemos 


e incluso las más modernas 
reglas de la International Board 
se dan la mano en un cartucho 
que, a nivel de posibilidades, 
ofrece todo lo que hemos visto 
hasta ahora y mucho más. 


LA ULTIMA IMPRESION... 

Tu primera impresión, como le 
ha ocurrido a todos aquellos 
que Conozco, será de cierto 
escepticismo ante la 
brusquedad de los : 
movimientos. No te preocupes 
demasiado, un par de jugadas 
espectaculares, unas cuantas 
faltas al borde del área y unos 
cuantos goles dignos del 
mismísimo Pelé serán 
suficientes para engancharte a 
un cartucho cuyo único 
objetivo se centra en divertir a 
niños y mayores. 

Como todos sabemos, la última 
impresión es la que queda... ¿O 
quizás era la primera? Bueno, 


da igual; es formidable y punto: 


Por cierto, la musiquilla, al igual 
que ocurre con Striker, genial. 


EDUARDO 
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а 


Cuando hace unos meses nos ahorrar рага el piso que tanta 
dejábamos los ahorros en el falta nos hacía. 

salón recreativo que había 
enfrente de nuestra casa, 
jugando a una espectacular 
máquina cuyos gráficos, la 
mayoría digitalizados, 
empapaban de realismo a todo 
el juego, pedíamos al cielo 

: que, por favor, apareciese una 
oH version Mega Drive que nos 

| permitiese, entre otras cosas, 


MORTAL KOMBAT 


| 
| | Pasarela: 
У 
| Consola: MEGA DRIVE. 


Compañía: ACCLAIM 
Distribuidor: ARCADIA. 
N. Fases: 11 
N. Jugadores: 1 ó 2 


| juego que mós 

impaciencia está 

provocando en los 
usuarios de Megadrive 
está siendo, como no, el 
inalcanzable Street Fighter 
||. Desde que se anunció 
su lanzamiento, ha pasado 
mucho tiempo y, además, 
es previsible que aún tarde 
un poco más. Por ello, se 
agradece que dicha 
espera se vea amenizada 
con un juego de lucha tan 
completo y alucinante 
como este Mortal Kombat. 


El cielo no 
escuchó y, ahora que I conquista del título. 
nos hemos arruinado, 1I luchador tiene uno pi 
dicha versión se 
llevase a cabo. Por lo 
menos nos queda el 
consuelo de saber 


A а m= 


1 1 ташы | 3 
=== 
í д) 


а шын | 


о que tenemos a 


a verdadera m 


= جج = =- 


para, posteriormer пе, 
enfrentarnos a ellos рог 
parejas. Una vez superad 
estos nueve combates, 
y combate nuestro objetivo se centrará 
ре! en derrotar al guardian del 
)or el título, maestro = posteriormente, 
frentarnos a an el E 
J tro de las 
| 


DAMATD 
РАТА! 


= 


CINTAS PARA EL PELO 
De todo podremos encontrar 
en este cartucho. Puñetazos y 
patadas a mogollón, gráficos 
alucinantes, luchadores 
tomados de la vida real y 
eriormente digitalizados, 


Ya te hemos 
contado, un poco 
por encima, en que 
consiste este modo. 
Once combates, los 
seis primeros contra 
nuestros propios 


compañeros, los tres siguientes contra ellos mismos pero 
por parejas y, los dos últimos, contra el guardián y el maestro 
respectivamente. 
Aclarar que, en el combate de dobles, lucharéis primero 
contra uno de ellos y, una vez que acabéis con él, lo haréis 


| i r = m 


Para mejorar nuestra 

I preparación a lo largo del 

juego, contamos con una 

! serie de pruebas que 

; aparecerán cada vez que 

I acabemos con tres de 
nuestros enemigos. La 

l prueba, que consiste en 

y partir por la mitad una barra 

de cierto material con la 

única ayuda de nuestra 

! mano, será más 

¡ complicada conforme 

avancemos por los distintos 

niveles de la competición. 


[ll 


= = 


= = 


= 


ын шаша = = 


| 
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| 
| 
| 
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movimientos suaves y rápidos, 
sonidos estremecedores y 
músicas realmente alucinantes. 
Si todo esto te parece poco, 
más vale que tires tu consola y 
te apuntes a un gimnasio, será 
más real que este juego... pero 
no mucho. 


EDUARDO 
MANOSTIJERAS 


PRES У КА 


Participarás en el sorteo de estos 
originales relojes. Animo, 
| escríbenos, seguro que tendrás la 
suerte de conseguir uno. 


Entre todas las cartas recibidas con los tres cupones 
se realizará el sorteo de los relojes ante Notario. 

El sorteo se realizará el día 10 de Septiembre ante 
Notario y la lista de ganadores se publicará en el 
número siguiente a la fecha del sorteo. 

La participación en este sorteo implica la aceptación 
de las bases del mismo. 


¿Te gustaría ganar un original reloj tan consolero como una Game Boy? 
Pues es muy fácil. Tan solo tienes que rellenar con tus datos el cupón 
que aparece en este anuncio y en los dos siguientes números de ОК 
Super Consolas (solo se admitirán los originales, no fotocopia) y enviar 
los tres cupones a la dirección de nuestra revista: 


9 
Plaza República del Ecuador 
N°2-1°B. 

28016 MADRID 


QL 
CUPON CONCURSO (11) 


FAX TRONIC GROUP OK SUPER CONSOLAS 


i, deseo concursar en este maravilloso y apasionante 
concurso para conseguir completamente gratis el fantástico 
reloj GAME BOY. 


Nombre: 1“ apellido: 
2° apellido: Domicilio: No: 
Piso: С. Postal: Ciudad: ` Provincia: 
Edad: Profesión: Teléfono: 
Firma: 


RECORTA Y MANDA ESTE CUPON A LA SIGUIENTE DIRECCION: 
Editorial Nueva Prensa (CONCURSO RELOJ GAME BOY) 
Pza. Ecuador, 2 1°B 28016 Madrid 


Pasarela: PUGSLEY'S 
SCAVENGER HUNT 
Consola: 

SUPER NINTENDO. 
Compañía: OCEAN 
Distribuidor: . ARCADIA 
N. Jugadores: 1 


quî están de 

nuevo. Son 

ellos. Los 
mismos personajes 
que contribuyeron a 


que aquel Addams ИСЕ Е GAME BOY | 
Family se convirtiese sao | 


en uno de los mayores SUPER NINTENDO | 
éxitos del 92, que han Ди | 
vuelto de la mano de 
Ocean con nueva 
apariencia incluida. Si, 
si, como lo oyes, 
vuelven en forma de 
“toon” para dar vida a 
un cartucho cuyo éxito 
está más que 
asegurado. 


ACEON! 
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El inolvidable '92 поѕ trajo, 
entre otras muchas Cosas, la 
inolvidable Visita de unos 
simpáticos y monstruosos 
personajes que respondían al 
familiar nombre de Addams 
Family. De entre los miembros 
de dicha familia, 
destacaba con luz 
propia el simpático y 
torturado chaval al 
que su hermana, 


GER HUNT 


DE NIVEL EN NIVEL 


Completar cada uno de los 
niveles en un orden específico 
puede facilitar, en mucho, la 
conclusión de esta aventura. 
El por qué de esto se deduce 
de la imposibilidad de 
atravesar ciertos niveles sin 
la ayuda de ciertos objetos 
que debemos haber 
conseguido en un nivel 
anterior. Por supuesto, el 
computador no te marca el camino a seguir, pero eso si, con 
un poco de tiempo y de práctica todo se andará. 


personaje macabro donde los 
hayayimaltrataba sin 
compasión. Dicho personaje; 
que respondía al grito dë 
“Pugsley” es el protagonista 
en esta nueva aventura de tan 
original familia y en la que la 
ayuda del resto de miembros 
será determinante. 


PASEANDO 


El juego en sí, que recuerda en 
el planteamiento al ya 


о 
= 


O Y 


~ 


mentado Addams Family, 
nos propone recorrer 
cada una de las 
habitaciones y 
| compartimentos de la 
casa, en busca de los 
ingredientes 
necesarios para 
preparar la poción 
mágica que permita... 
bueno, mejor averiguadlo 


LA FAMILIA... ADDAMS 


GY AFA PUCGSLEY, E сме PUSY. 


pero la cantidad de 
seres y objetos 
maléficos que se 
puede encontrar en 
dichas habitaciones 
rebasa todo lo visto 
hasta el momento. Si 
no te lo crees, echa 
unas partiditas. 


vosotros. Así, recorreremos 
lugares tan diferentes entre sí 
como el ático o el laboratorio, 
en cuyas estancias los objetos 
serán de un tamaño 
descomunal en comparación 
a nuestro querido personaje 
(¿comprendéis ya el por qué 
de la poción mágica?). 

Si conseguimos atravesar con 
éxito las distintas fases, al 


LOU INTO мм 


CRYSTAL. EALL. - 
= 


He aquí algunos de 
los miembros de tan 
monstruosa familia. 
Cada uno tiene su 
habitación y, cada 
habitación, su 
ingrediente oculto. 
Realmente no 
sabemos que crian 
en sus habitaciones, 


final de estas encontraremos 
el típico enemigo de final de 
fase cuyas intenciones, para 
no faltar a la regla, se centra 
en destruir todo aquello que 
tenga relación con el 
desgraciado jugador. Si 
conseguimos vencerle, caerá 
en nuestro poder uno de los 
ingredientes de la famosa 
poción. 


AA Wi 


i 


YOUN RE NOT GOING TO GET any 
HEL? FROM ME. 


ANTE TODO, DIFICULTAD 
Como no todo iba a sertan fácil 
debemos recorrer сада uno de 
los niveles êm Ulî orden 
preestablecido qüe solamente 
aprenderemos cuando hayamos 
јидадо algo más de mil 
partidas. Esto, en 

realidad, no quiere 

decir que el 

juego sea 

compli- 

cado, tan 

solo 

significa 

el hecho 

de que 

el juego 

es poco 

fácil. Si 

a esto le 

unimos 

el he- 


que 
nuestro 
personaje, 


| los extraños seres 
que vais a 
encontrar en las 
| hal 
mansión, aquí va la 
foto de este 
| “araño” cuyo | : j 
| tamaño puede Жтт : 
Bš] resultar un tanto excesivo. ¿O quizás deba 


stro “pequeño” colega Pugsley? 


mos atribuirle los 


nemos 


a pequeña 


о с 
os 


ѕегмааа por 


en posicion d 


ES ww. A O. а шш. Site gusto la Familia Addams, 
ademas'de'ser un poco EL ТЕСМИ ИР este es tu juego. Si по їе 
imberbe, es bastante torpe, 7 Con nuestro ЧЕ ¡gusto la Familia Addams, este 


llegamos a la conclusión de que técnico, hemos llegado a la no es tu juego... pero seguro 
este juego no se va a dejar jugar conclusión de que, semejante que te gusta. 
en sus primeras partidas. obra de arte, se conservará en 
Eso sí, no nos confundamos, los museos del software como EDUARDO 
con mucha, mucha práctica, el uno de los cartuchos que más © © © © MANOSTIJERAS 
juego es “acabable”, simpatía derrocha en todos 2 ` 
g por ello... ¡No sus gráficos. Estos son VALORACION 
desesperes! maravillosos, tanto como los ` A M 4 
varios planos de scroll, los \ A O) 
movimientos, los sprites y, por / @ 
supuesto, la magnífica música 
que tanto éxito cosecho en su 
momento. 
Hablando de técnica, para 
terminar os comentaré el | 
magnífico efecto visual que se | 
consigue en la fase del ático: ` 
una bola de cristal, un 
escenario y la bruja maluja al 
fondo. Digno de mención. 


Di NE 


gonizante como 
estû el verano 


del 93, se nos ha 
ocurrido que podría ser | 
una buena experencia Y 
el iniciarnos en el Efectivamente, por una ínfima 
cantidad de dinero, podréis jugar, 
fabuloso mundo del no una, sino diez, mil, cien:mil 
Golf. Como alquilar veces о hasta que os hartéis, 
campo, palos y coche 


a este Jack Nicklaus Golf en el que 
el viento y la lluvia se;verán 

puede ser bastante 

caro, aquí os 


reservados para nuéstros queridos 
presentamos una 


sprites y en el que siempre, 
Š siempre conseguiréis golpear a la 
мү (¡aleluya!). 

coat ¿Son un poco de práctica, podréis 
económica forma de ; A 
prácticar dicho 
deporte. Además, lo 
haréis de la mano de 
un inmejorable 
maestro, el mismisimo... 
Jack Nicklaus. 


: мо 
Л, کے‎ 


ilares a los de Jack Nicklaus, 
Мок ао, Greg Norman е, 
incluso; е mismísimo Ballesteros 
en sus "Бџепоз tiempos. 


DE MENUS. 

Para comenzar el juego, 
disponemos de ún menú repleto 
de opciones.en el que podemos 


configurar е juego a пч 


2 У antes de'Comenzar; а 
ar hasta niveles de juego > „(bonita palabra) debemos elegir el 


| 
| 
4 


o 
а $ 
y 


— 


> À z os “та „У 
R THE E SEGA GENESIS? AND MEGA DRIVE SYSTEMS | ¡ye 


`x, 
medida. Desde hacer 05.50С105 
del club де golf SE en 
un hoyo, pasando por la М 
participación еп uñ:auténtico ` y E ы 
torneo de Grand Slam, así conde Я 
hacer ún recorrido completo sin. * 
más, pretensiones que el de.” Pe 
divertirse, liberándonos así-de la 
tensión que-supone el par браг j = 
en el modo competición.. 
Tear 


сатро en que vamos,a hacerlo, 
as.condiciones climatológicas oF y 
quévan a imperar en él, así como, x ! 
el jugador que vamos a manejar y >=” > 
los palos que deseamos llevar, А 
indicándole; sobre todó; a que, Р 
categotaipertenecemos (деде ti. 
mujeres qê êsa más fácil, hasta? 4 
profesional que agicamóntosə ` . 
~; : 


la más chunga). Š k. у 
Хар 


JACK NICKLAUS 
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GOLFEANDO 
Ya estamos en el campo de golf. 
Los pajarillos cantan, las 
mariposas revolotean a nuestro 
alrededor agobiándonos un poco 
más gracias al calor que reina en 
pleno desierto. Colocamos la 

{ота en el “tie” y nos disponemos 
pegarle con nuestro “driver”. No 
stá mal, un par cuatro y la hemos 
situado justo en el centro de la 


' calle. Corremos hacia ella y nos 


disponemos a golpearla con 
“hierro 2” en busca del Green. 
Bueno, no está del todo mal, nos 
hemos quedado a unos metros de 
este: “Chipeamos” y la colocamos 


lo más cerca posible del hoyo. Nos 
toca “patear” a cincuenta 
centímetros del hoyo aunque, con 
ayuda de los gráficos de desnivel 
que nos proporciona el juego, esto 
promete ser tarea fácil... 


FINALIZANDO 

Ya que estoy abligado a dar mi 
opinión sobre cada juego que 
comento, te puedo decir que este 
es el mejor juego de Golf que vas 
a encontrar en tu Mega Drive. 

El campo, que podremos observar 
desde cualquier ángulo, esta muy 
bien representado dejando ver 
bunkers, greens y demás 
accidentes naturales con un 
realismo muy alto para las 
posibilidades gráficas de nuestra 
querida Mega Drive. 

Se le puede reprochar una ligera 
falta de continuidad entre golpe y 
golpe que puede provocar, en 
ciertos momentos, un poco de 
cansancio. 
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Рог [о demás, muchas 
posibilidades, buen movimiento у 
muy agradables gráficos. 

No creemos que con nuestra 
Mega Drive se pueda conseguir 
algo mejor que esto, por ello, si te 
interesa el Golf, este es tu juego. 
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PASARELA 


Sumo U P ER 


s 


143 •) cartucho lo ha hechc 
DE UN ahora. Su nombré es 
HEROE Pond, James para los 


Un de los más amigos, él es todo | 
Y conocidos que hará que los mint 
héroes sean segundos frente a 
aparece en televisor. 
nuestras consolas con la 
Pasarela: SUPER saludable intención de 
JAMES POND divertirnos como ningún otro 
a 
SUPER NINTENDO. 
ee 
ELECTRONIC ARTS 
Distribuidor: ARCADIA. 


oo O 4) 


N. Jugadores: 1 


Э Quién conoce a 

/_ un personaje más 

15) simpático, 
apuesto, guapo, 
rápido, valiente, 
eficiente y marchoso 
que James Pond? 
¿Quién conoce a un 
agente sub-acuatico 
más sub-acuático que 
este? ¿Quién me pude 
decir a que extraña 
especie pertenece 
este Robocod? 
Es él, el inigualable... 
Super James Pond, 
codename: Robocod. 


AMES POND 


O 


LOS 
ENEMIGOS 


PASARELA 
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demás lo bien que nos lo 


menos. podemos llegar a pasar con 
estas maravillas de la 

“BONU. tecnología. 
SEANDO” Imprescindible en cualquier 
Decenas de juegoteca que se precie. | 
\ objetos irán | 
aumentando tu ENRIQUE MALDONADO | 
puntuación e eee ROLLIZO | 
que, a buen Ч š | 


seguro, se incrementará 
exponencialmente, ya que 
estoy seguro que no podrás 
dejar de jugar con un cartucho 
como este. Si no lo creés así, 
tan solo debes recorrerte 
cada una de las estanciás del 
juego ya que, lo que 
encotrarás trás las inmensas 
puertas del castillo de hielo 
harán tus delicias. 


ECTE 
13 | Y1 
N VE RAE 


PINION 
La música es 
muy amena y 
> entretenida, 
dándole ese 
toque de 


encanta sentir cuando nos 
ponemos a los mandos de 
nuestras super consolas, 
queriendo olvidarnos de lo 
que ocurre a nuestro 
alrededor y demostrando a los 


PASARELA 


Pasarela: 
STRIDER II 
Consola: MEGA DRIVE. 
Compañía: CAPCOM 
Distribuidor: SEGA. 
N. Fases: 5 
N. Jugadores: 1 


== 


| Т по de los 
| | primeros juegos 
WL de que pudiste 
disfrutar en tu Mega 
Drive cuando esta, por 
fin, hizo aparición en 
España, fue el super- 
adictivo y espectacular 
Strider. Si no tuviste 
suficiente con aquella 
primera dosis de 
acción, aqui vuelve de 
nuevo nuestro héroe, 


` eso sí, con mucha mas 


acción y gráficos. Y si 
no, atentos. 


EL “ARGU” 

Buscando alla, en aquel 
polvoriento diccionario de 
inglés el significado de la 
palabra Strider, nos 
encontramos con algo asi 
como “el que andaa 
zancadas” (hombre, no vaa 
andar a palmadas), definición 
que, obviamente, no nos sirve 
de mucho. 

Tras haber probado de todo, 


nos decidimos, por fin, a 
consultar lo ultimo que se nos 
habria pasado por la cabeza: 
El libro de instrucciones (no 
os riais que es lo ultimo que 
haceis siempre). Alli 
comprobamos que “Strider” 
no es, ni mas, ni menos, que 
el nombre de la secta a la que 
pertenece nuestro aguerrido 
luchador quien, preparado ya 
para emprender aventuras 


° Т5 А. 
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i BARRERAS 
| En ciertos lugares del complejo militar, 
podrás encontrar estos 
desagradables robots que intentarán 
dar con tus huesos en el suelo (eso 
sí, depués de haberte propinado un 
buen “misilazo”). No te preocupes, 
cuando se te acabe la partida te vendrá a la cabeza la 
forma exacta de acabar con dicho “bisho”. Suele ocurrir 


inimaginables (ahora nos 
“enteramos de que la primera 
parte de este juego solo fue 
un entrenamiento), se 
enfrentará a Las fuerzas del, 


ESTRIDENTE saber y nunca te atrevistela 
е н preguntar sobre este јЏедо. 
Tras la,historia que nos hemos El juego en sí no ha cambiado 

monta о para dar entrada а mucho, tu personaje (aumg 
este magnifico cartucho, con añitos y “kilos” de ma 
= 


sigue siendo tan rubio? 
como siempre ( tranqui 


EL “NONI” 

Esta “Navecilla Obesa No Identificada” 

será la señal que te indicará que el final 

de este adictivo juego está cerca. Те 

costará un ratillo acabar con el dichoso 
a aparato, pero bueno, peor te fue con 

‘amos a explicarte en detalle las matemáticas de segundo. Valor y... 
todo lo que siempre quisiste ¡al toro! (obeso). 


chicas, solo es un sprite), tus 
armas siguen impasibles al 
paso del tiempo (incluido tu 
mortal shuriken). En fin, que 
sigue siendo Strider. 
Por supuesto, lo que si se ha 
cambiado han sido los... 
escenarios у los enemigos” 
(tanto convencionales € 
de final de fase), incluyendo 
unos estupendos gráficos que 
se merecen el calificativo de 
table alto (casi diria pues 
sobresaliente). Los ` 
movimientos respetan el. 
aspecto fundamental que 
tog д juego debería tener, este 
; el de la respuesta а! =. 
ео de mando, algo que 


EL MAGO 

¿Es un NONI? ¿Un Dragón? ¿La bruja 

Maluja? No. Es el horripilante, 

esperpéntico, detestable y engreido... 

Mago Master. A causa de las increibles peleas que 

mantuvimos con tan “simpático” personaje, nuestra plantilla 
| quedó reducida a la mitad. Los resultados merecen la pena. 


PASARELA 


puede parecer totalment 

secundario pero que, sin 

embargo, puede fastidiara ` = => Como no sabemos realmente que 
más de ипо (se me ha ~ RE A = << === hace “este” animalejo en un juego 
olvidado decir que en е go ==> cese | del espacio (suponemos que le 
que nos ocupa, la respu E : NS habrán contratado por dos duros), 


nuestras instrucciones es ` = Ge H “hemos decidido publicar una foto 
pensa i а= suya con la esperanza de que, en 


¿Y la música? Тгапаб то ` _ ==] un futuro no muy lejano, los 
` | directores se acuerden de él para nuevas producciones. 
el resto del programa. Tan — 
alucinante comola pin — лич. ==" ТЕНЕ ЕШ = === = ee ЕЕ 


| 
| 


ЖУ inyo no 
porlos == 
cuatro, ni los 
diez, ni los 


mil, sino por 
los millones 


|) 
1 
|| йы 


Un poco Chunguillo, eso sí hay 
que reconocerlo Pero пада 
más. ; 


JUAN CARLOS SANZ 
O O O FERNANDEZ. “MAY”. 


COLGADO 

Cual canción de nuestros queridísimos “Secretos” nuestro 
apuesto y aguerrido personaje se colgará de 
paredes y techos y, en definitiva, de todo 
aquello colgable que encuentre en su camino. 
No es una práctica muy habitual, pero cosas 
peores hemos visto. 


Todos los 
- meses con 
“y un disco de 


Formula I Grand Prix 
Populous 1] 
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BASKET 
CONSOLA: SUPER NINTENDO 
_ DISTRIBUIDOR: ERBE 
N. JUGADORES: 1 ó 2 


rás la decepción 

sufrida este 

verano con la 
actuación de la 
selección española de 
baloncesto en el 
Europeo, de lo que 
menos podría tener 
ganas uno en estos 
momentos es de 
ponerse frente a un 
juego de “basket”. 
La cosa cambia si el 
juego en cuestión es 
tan bueno, por lo 
menos, como 
este World 
League 
Basketball. 


/ ~ 
у, 
A 
7, 4 
VA 


- : 
Lo que más le soyprende F £ 
cuando comienza а jugar por =f 

primera vez con este carty£ho 66, ciertos 


ctós básicosqué afectarán 


sayfo elijuego, entre los 
que debtacan claramente 16“ 


elección de tiempo y equips. 
ёа última, brilla con Iz 

ropia la Cantidad" de.equipos а 
los que podemos optar y ques 
епсиептг rtidos Bor ” 
continénte ro Ne 405 

Y podremos encontrar 
Yo М =: 


105 ЕОШРО5 
Сото ya te hemos dicho, vas 
a poder elegir entre más de 
medio centenar de equipos de 
todo el mundo (fruto de la 
prolífica imaginación de los 
programadores), incluidos los 
Madrid Bullfighters y los 
Barcelona Eagles. Además, тб 
podrás ver la alineación de де PF 
cada equipo, así como las E 
estadísticas globales y 

personales de cada equipo 


| y jugadores. 


ga = = 

Hadrid, брат 
Fuh Season Record 2=— 
“Conference Record 12 — 


Gonzales 


Bulifighters | | 


| ШЕИ ES] 


= Hare Pasi Gane Averases! 
Ком. eee 
3 -Bİ 


+i- 


Carreras | - [ 
== ar cs 


Set Length of Half 


+29 rinutes 
12 minutes 
6 ninutes 
Set Difficulty Level 
= Easy 
Mediuor 
Hard 


Press Start to Begin Сане 


Madrid o los Aguil s de movimientos no son todo lo 
Barcelona. { es que cabría esperar 
aque, con el tiempo, esto 


- ڪڪ‎ ; 
equipos como 7 film ndo. La pega es que los 


j 
CUESTION DE ESTETI 
Decididos a hacer un juego de 
` baloncesto, sus programadc 
` pensaron que, lo тејё que 12 | 
s podían hacer, era dgtarlede algo | 
\ “totalmente” езред “=” || 
diferenciase del гевто de 
cartuchos'que Jordan el mismo 
sma. La solución, una 


nuestro... 
C el centró. 
e que, 4 
5 џем 


rcomas ~ 


omo todo еп este mundo, este 
Juego será superado por otro que 
incorpore nuevas técnicas y 
perspectivas que le hagan aún 

más espectacular. Por ello, cabe 
preguntarse: ¿qué serán capaces 

e crear los futuros. 
ogramadores? ¿Quizás el... 
ncesto en realidad virtual? ~~ 


| eso todavía queda mucho»... 
cámara de video fué tiempo, pero, popel momento, We >, 
Ñ ү ' 1 ма | асе ilusión pensar que : 
i w. 3 será algún ага аипаџе а dec 
LA PERSPECTIVA Ñ con 
Es sin duda una verdadera maravilla y el punto fuerte de este 4 asta real. 


2%) cartucho el observar cómo la cámara sigue al balón hasta А 
"| introducirse en la canasta, о cómo nuestro jugador corretea por =з JUAN CARLOS 
| todo el campo sin apartarse del centro de la pantalla. Al principio at as a SANZ FDEZ 


puede marear un poco, pero en poco tiempo te acostumbraras. ll NI 
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PASARELA 


Pasarela: 


SUPER JAMES POND 
Consola: GAME BOY. 
Compañía: ACCOLADE 
Distribuidor: ARCADIA.N. 
Jugadores: 1 


ste extraño ser, que 
responde al nombre 


clave ROBOCOD, 

tiene el privilegio que 
supone ser еі más ` Tan singular privilegio obliga a mantenian a una altura 

° РРС ° ; protagonizar cartuchos en los considerable. ¿Y en nuestra 
simpático personaje que que la calidad y la diversión Game Boy? Bueno, digamos 
ha pasado por nuestra deben situarse en un nivel simplemente que no es lo que 
consola. Ni siquiera el muy alto. En la Mega Drive, а! esperábamos, o, por lo 

AE š igual que en la Super menos, lo que se merecía un 

mismisimo Sonic o el Nintendo, estos niveles se | personaje como este. 
veterano Mario aportan 
unas formas tan ROBOCOD 


divertid Ya te hemos dicho que es el personaje más simpático que ha 
метаа5, Unos pasado por nuestras consola Lást ima que en esta versión 
movimientos tan graciosos Game Boy no se le pueda саг on Ш т, Sobre 


А todo echamos en falta el = 
€ y una mirada bailecillo que se marcaba === 


® tan pícara. En | | сада vez que le dejábamos 


n Q uieto o le subiamos en 
definitivo, q i 
‹ ascensor. Esperamos que 
», ¡Viva el pronto vuelva, aunque en 


Rey un mejor cartucho... 


A y; 


° ES El? 
El error que han 
cometido sus 
programadores a la 
hora de crear el 
mentado juego, es tan 
sencillo como 
aparatoso. 


Es más, creo que esos 
errores se podrían incluir, 
perfectamente, en el 


2 Y... ¿COMO 


decálogo de errores en que 


nunca debería 
incurrir un 
programador. 

Y esto tan 
elemental a lo que 
' nos referimos no 
| es, ni más ni 
· menos, que el 


unos gráficos tan 


У incluirle al cartucho 


pequeños como poco 


/ detallados y unos scrolls 
tan bruscos como la caida 


de la peseta en el último añ 


COMPARANDO 
Imaginemos ahora que el 
juego incorpora unos sprite 
medianamente grandes, 
podriamos pensar: “Bueno, 
es lógico que los scrolls se 
resientan de ello”. Si, vale, 
pero es que, en el caso que 
nos ocupa, el sprite de 
nuestro personaje es tan 
minúsculo e irreconocible 


que no sabemos si de verdad 


O. 


s 


He aquí uno de los imponentes y horripllantes enemigos de 
final de fase. Este “cachorro”: e ¿de de: peluche ha criado 


en su trasero una seri ie de pi hos ue/le vienen de perlas 
cada vez que р соп el James Ропа de turno. Рог 
supuesto, mucho ртоћо рего 
poco seso, рог eso; от mejor 

| sera darle un par ‘de дојрез ç еп | 
l la ж 5: estudia. / [ 


_ ment 


ш nee los 
-demás no Søn п tan fá ез 


|| sprites, 
NL 

| inmensos 
gráficos, aun 
mejores scrolls! 


es Robocod o Monserrat 
Caballé con el pelo cortado 
al cero. Es más, si apuramos 
un poco, te puedo poner un 
ejemplo clarísimo: Super 


Pasarela: 
SPIDERMAN 
Consola: NINTENDO. 


Compañía: LJN. 
Distribuidor: SPACO. 
N. Fases: 6 
N. Jugadores: 1 


Y stamos casi 

completamente 
| seguros que a la 
pregunta ¿cuales son los 
tres super-heroes mds 
famosos?, una respuesta 
lógica seria que entre 
esos tres se incluyese el 
nombre de Spiderman. 
Por tanto, a personaje 
popular, juego para 
consola al canto (y no 
es el primero). 
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D RETURN SINISTER 


El Doctor Octopus (íntimo 


<amigo> de Spiderman) esta Ë > 


planeando, por enésima ve 
hacerse con el control del / 
mundo. Esta vez, por lo £ 
menos, no pretende hacerlo ` 
el solo, por lo que se haf ` 


NDEAN APPERES 
© FIST 
URP... 


Ë 


=< =I 


> 
< 


< 
= 
ш 
ol 
<x 
N 
< 
а. 


aliado con los seis “terribles” _ 
villanos (Electro, el hombre ғ 


arena, Misterio, Vulture, 


Hobgoblin y, por supuesto, el | 


Dr. Ock) a los que les ha 


prometido formar parte desu ` 


“democrático” gobierno. 

En este punto es donde 
nuestro amigo Spiderman 
entra en acción con la 
importante tarea de salvar al 
mundo (aplausos). ¿Lo 
conseguirá? De tí depende 
que la vida de miles de 
millones de personas se 
convierta en un auténtico 
infierno, que la liga de fútbol 
finalice a tiempo y que la 
casera (¡oh! que “horror”) 
deje de fabricarse. 


UN “TOQUE” DE 
ORIGINALIDAD 

El juego, cuyo desarrollo es 
igual al de otros mil 
cartuchos del mismo estilo, 
te invita a desplazarte con 
paso lento pero firme a través 
de los seis niveles que 
componen el juego 
repartiendo mandobles a 
diestro y siniestro. Con tus 
puños y tu tela de araña 
como únicas (pero eficaces) 
armas deberás acabar con 
todo, bicho viviente buscando 


el final de nivel en el que, 
como siempre, un super- 
villano nos espera con los ` 


brazos abiertos... ¥ los puños ` 


cerrados. 

Como novedad (por decir 

algo).se puede mentar la 

pequeña dosis de aventura 

que incluye en alguno de sus 
niveles en los que debemos 


utilizar ciertos objetos en |25 


lugares adecuados. 


ENTRETENIDO... 

Y NO MAS 

Que duda cabe que es un 
juego entretenido (quizás por 
ello merezca la pena tenerlo), 


pero también es cierto que se 
podía haber puesto algo mas 


_ де empeño en crear algo que 


no se pareciese tanto a todo ` 
lo anterior. Por suerte, los 
usuarios de Nintendo ya 
estamos acostumbrados a ` 
estas cosas y, por ello, nos 
satisface encontrar lo menos 
que se puede esperar de un 
cartucho; Entretenimiento y 


_ adicción. ¿Para que 


queremos más?. 
Es bueno pero se podía 
haber mejorado... bastante. 


EDUARDO 
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PASARELA 


N. Jugador 


qy ciertas cosas 
en este mundo 
que no llegamos 
a comprender muy 
bien. Nos colocan en la 
carátula de este juego a 
nuestra amiga Kim 
Bassinger (versión 
ооп“) para alegrarnos 
la vista sobremanera. 
Activamos nuestra 
querida consola y, ¿qué 
vemos? Un amasijo de 
trazos y colores, pero, 
lo más importante, 
nuestra amiga y 


Kim, no aparece ^ 
por ningun sitio. “4 > 
л 


Ое сїпе. 


| 


Сото explicar cual es nuestro 
objetivo en este juego, incluso 
leyendo una y otra vez las 
instrucciones, puede llegar a ser 
una tarea harto difícil, evitaré 
realizar todo comentario que no 
se refiera, directamente, a 
cuestiones técnicas o 
argumentales del cartucho. 
Argumento: no lo se, porque no 
he tenido la desgracia de ver la 
dichosa película. De todas 
formas, leyendo los periódicos, 
uno se entera de los bodrios que 
puede llegar a rodar la gente. 
Allá ellos, es su dinero. 


| : | | 105 GRAFICOS 
=s ч Tengo que гесопесег que Kim Васе ЛОГ е5 | Sin duda el aspecto más 
| mi preferida entre todas las actrices que || positivo del cartucho. Su 
| habitan la superpoblada Hollywood, IA colorido y simpatía nos 
= =| cuando conecté este cartuchoamiconsolay | _ hará olvidar por un tiempo 
= | vi que ella no aparecía por ninguna parte, mi | la terrible decepción que 
—=====- —__ depecion fue tan inmensa que те јиге по | sufrimos al conectar el 
Š volver a ver una de sus peliculasentoda | cartucho. Y para que 
‚ 1 mi consolera y ya desdichada vida. | veais que es cierto, ahí 
! Decisiones así no se toman todos los van un par de botones 
días, ni mucho menos. Por cierto, como muestra. ¡Como 
¿me ayudarías a encontrarla? | os cuidamos! 


cualquier cartucho | 
medianamente presentable y 
junto con los efectos 
dan a crear un 

О y excéntrico que 


En el уан бсо лсо, е! 
cartucho puede llegar a salvarse 
sobre todo, por el colorido que 
desprenden todos y cada uno de 
sus gráficos. Aunque en la 
primera fase estos puedan ser un | : Ke 
poco confusos, en las siguientes | —= = : lek а por nuestros 

la cosa cambia a mejor llegando ~~ : ; мє f bajo el nombre de 
a crear escenarios A ET A AEE : ig; Goes To Hollywood”. 
auténticamente “toonianos”. R [i= yz efit salva por los LA 
Los movimientos entran dentro | 
de los margenes que se exige a 


S os llegando aun ponte en 
КА де las consolas еп 
| (Je todos deberíamos a prender 
“а olvidar. Aprender a olvidar 
¡caftuchos como este podria ser, 
=æ _Sin duda, un реп ejercicio de 

|| preparación. 
Es lamentable le tener que decir 
est as, pero, unas veces por 


existente desarrollo, nos 
(obliga a olvidar, en el fondo del 
cajón; cartuchos como este 
ye, quizás y solamente 
quizás, podían 
haber llegado a 
algo más. 


Yo, 
DOCTORA ._ `` 
JONES ; 


PASARE LA 
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PASARELA: WIMBLEDON | 
CONSOLA: MEGA DRIVE 
COMPAÑIA: SEGA 
DISTRIBUIDOR: SEGA 
N. JUGADORES: 1 ó 2 


os usuqrios de 
Mega Drive 
comenzábamos 


a ehor en falta un 


buen juego de tenis, 
encargado de tapar 
ese hueco que tan 
sólo se reserva a 
aquellos programas 
cuya calidad se 
encuentra por 
encima de la media. 
Un cartucho que, 
de verdad, nos 
embarcara en un 
auténtico encuentro 
de tenis... 


WIMBLEDON 


ua LE sms ass 1 


Cuando uno retrocede en el 
tiempo y observa juegos como 
el legendario Match Point, cuya 
versión para el no menos 
legendario Spectrum se 
caracterizaba por unos 
movimientos y adicción 
realmente espléndidos, no 
puede evitar pensar en lo 
extraño que resulta el saber 
que no existe en estos 
momentos ni un solo juego de 
tenis para Mega Drive que 
pueda ser calificado, al menos, 
como decente. 

Bueno, es hora de que dejemos 
de pensar en ello ya que ha 
llegado el juego definitivo de 
tenis, o al menos, eso 
creemos... 


Bueno, bueno, mucha 
entradilla, mucho remontarnos 
al pasado y, lo que realmente 
nos interesa, el comentario del 
juego, por supuesto, todavía no 
aparece por ninguna parte. Esta 
bien, lo cierto es que no hay 
mucho que contar. Quizás que 
los movimientos de nuestros 
jugadores son simplemente 
reales, quizás que los gráficos 
no llegan a la altura que sería 
deseable o, lo más importante, 
que te verás sumergido en un 
auténtico partido de tenis. En 
fin, todo comentario relativo a 
posibilidades y calidad técnica 
del cartucho se engloba dentro 
de los propósitos del siguiente 
apartado. 
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Тгаѕ una serie ае menús 
previos a la disputa del partido, 
en los cuales se nos dará la 
posibilidad de jugar simples o 
dobles así como uno o dos 
jugadores (con todas las 
combinaciones posibles), elegir 
el nivel, nombre y atributos 
técnicos de nuestro jugador, 
pista y, por supuesto, duración 


SELECT COURT 


+ Select • 


БЕО Ир = 


teen court 


Boasts. 


del partido, 

pasaremos, por 

fin, a la fase del 

juego que tanto 

ansiamos conocer: el 

partido en si. 

Ya estamos sobre la refrescante 
hierba enfrentados, al fondo de 
la pista, con nuestro 
contrincante. El primer saque 
sera el detonante que 


provocara una auténtica 
explosion de golpes tan reales 
como la vida misma. Reveses, 
passing shots, subidas a la red 
y espectaculares smashes, asi 
como algún que otro impacto 
de la pelota en ciertas partes 
fragiles de la anatomia humana, 
te engancharan a la pantalla de 
tu televisor con el unico, sano y, 
en ciertos momentos, 
desesperante objetivo que 
supone intentar acabar con 
nuestro contrincante. Si, es 
cierto, el juego puede llegar a 
ser muy, muy dificil... 
pero, por 
supuesto, nada 

que tu no puedas 

superar. 

Sencillamente 

genial. 
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CONSOLA: МЕО GEO _ 
COMPAÑIA: SAMMY ` 
DISTRIBUIDOR: L. 


ay ciertos 

momentos en 

los que escribir 
dos, tres o cuatro 
páginas sobre un 
determinado juego 
puede llegar a ser 
una tarea totalmente 
inútil. En unos casos 
porque la pésima 
calidad del juego así 
lo requiere y, en otros 
casos, como el que 
nos ocupa, porque ni 
siquiera un millón de 
palabras podrían 
explicar lo alucinante 
que puede llegar a 
ser este View Point. 


DE ALUCINE 

Precisamente por ello voy a 
tratar de alargar este artículo 
lo menos posible y así dejaos 
que disfrutéis de.las 
magníficas imégenes que os 
ofrecemos de este gran 
cartucho (lamentablemente, 
estas fotos tan solo reflejan un 
diez por ciento de lo que vais 
a poder encontrar en 
semejante maravilla). 
Sentimos mucho no poder 
demostraros que las 


ш= ш. | === 


dichoso cangrejo 
por que acabar con 
el puede llegar a 
ser una tarea 
equiparable a la 
construcción de la 
pirámide de Keops. 
Os juro que 
soñaréis con el. 
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Y por fin los enemigos de final de fase. ¿Los véis? 
Realmente alucinantes. Bien, aprendeos la cara del 


POINT 


socos 


animaciones y músicas de mencionar la calidad gráfica 
este cartucho son realmente del producto аџе; сото 
alucinantes aunque, confioen podéis comprobar por las 
que creais lo que os estamos fotografías, alcanza niveles 


contando. — \ realmente asombrosos, a lo 
Ya que mi obligación es la dê | que contribuye, con mucho, 
contaros todo cuanto sea в | la perfecta utilización del 


merecedor dë ser mencionado. color que han hecho sus 

en estas páginas, haré todo lo” especialistas gráficos. 
posible por reflejar la _ “Ahora bien, hemos 

auténtica esencia dé este comprobado que la 

juego en las pocas lineas de ¿Perspectiva es isométrica, 
que disponemos. | — esto es, está representado еп 
Un buen comienzo sería un formato pseudo-3D, lo que 


¿Que os vamos а 


que no sepais? Que 


PASARELA 


final 


de Tase, tenqra 


efecto semejante al! 


esto es, 


aspirina, 


practicamente nulo, 


que, 


contar 


un 


ol 


arrasara con todo lo 
arrasable al tiempo 

| con nuestros maximos 

| rivales, los enemigos qe 


[BOMBA NUCLEAR 


fe] 


implica un mayor trabajo a espectacular, la zona de 
la hora de realizar las gusanos gigantes que А 
апітасіопеѕ де de naves у de 7 encontraras en los límites del 
enemigos. De ahí que surja segundo nivel. ¿Queos 4 
la pregunta... parece? Alucinante, ¿verdad? 
sa ; Decidme si eso se puede __ 
explicar con simples y 
humanas palabras. Tan solo ` 


UN DISCIOCKEY = = 
EN TU HADITACION 
A partir de ahora no deberás 
gastar todos tus ahorros en la 
entrada para la discoteca de | 
tu barrio, tan solo debes | | 
conectar tu Neo Geo а la | 
televisión (si puede ser al | 
equipo de música, mejor) y 
poner el nivel de volumen al 
máximo (mientras no se 
quejen los vecinos, claro), la 
energía comenzará a hacer 
acto de presencia en todas las | 
partes de tu cuerpo y... 1, 2, 3, 
4 jA bailar!. 

Todo lo demas, sobra. 


¿Y LAS ANIMACIONES? 
Bien, tan solo un pequeño 
consejo a todos aquellos 
afortunados poseedores de 
una consola Neo Geo: haz 
todo lo posible por llegar a 
la rueda de vehículos en la 
primera fase о, aun más 


Al utilizar esta arma, más de una docena de 
misiles comenzarán a 
desplazarse en todas 
direcciones en busca 
de un objetivo con el ' 
que acabar. Aunque su | 
efecto no es muy 
devastador, en ciertos 
momentos puede ser 
de gran ayuda. 


en el encontra: 
la que podréis aumentar 


3 у 


rcianos, 


is encontrar en ellas 
atélites que yl 


La n 
bom 


ç | 
ES... VIEW POINT. 
Señores, estamos ante una 
nueva generación de 
videojuegos, o mejor dicho, 
ante una nueva generación: 


Point no ofrece nada nuevo en ¿Quiere alguien explicarme 


programadores. Vale que Vie cuanto a desarrollo. Pero, lo como se entiende esto? Las 
Point es un clásico y tópico que está claro, es que el trabajo mejores 74 megas para tu Neo 
matamarcianos. Vale que Vie que ha llevado a cabo esta Geo. 

Point no ofrece una infinita gente, no se ve todos los días. Juan Carlos Sanz Fdez 


cantidad de armas super Por cierto, en el nivel fácil, el © © 0.0.0.0 Ө “MAY” 
espectaculares. Vale que View juego es тиу, muy difícil. — 


La entrañable fiera de Tasmania ha 
vuelto, esta vez a lomos de la Master 
System. Nuestro pequeño Taz está más 
hambriento que nunca y, por suerte, 
tiene mucho que meterse en su 
demoledor estómago de acero. Unete a 
el en su búsqueda de la tortilla más 
grande del mundo. Puede que con esto 
Taz se sienta lleno un año entero, pero 
lo más seguro es que baje al 
McDonald's más cercano y se pida 
siete porciones de pollo. 
Nosotros te descubrimos cómo 
saciar su hambre para siempre. 


Salta sobre el muelle para llegar hasta la No te desmandes o caerás 
plataforma. Desde allí, salta a la directamente en la bomba. 


izquierda y coge una vida extra. 


Ahora que sabes lo frágiles que son e 
las plataformas, prepárate para otra N ive 1 = 2 


pantalla llena de peligros. Hay dos 


escollos principales, incluyendo Se. 
mas pinchos y bombas, de modo SA 
que no enloquezcas demasiado o с“ чо | 2 š - | A, 
Taz perderá una vida. i a 215 SSS 
Este muelle te transportará a la Otro trampolín te ayudará a evitar 
som sobre la que hoy dos los peligros de los pinchos. Al finol, 
mbos. Al librarte de ellas, debes dar un gran salto. 


conseguirás dos puntos, lo que te dará 
más vidas, ¡Ya puedes prepararte! 


es Ser” у = 
| ) 4 ay 9) за 25] < 20 
a т = 
Taz está muy enfurecido: no le dejes Aquí tienes un curioso pollo 
reaccionar cuando pierda el control guardado por un ratón. Éste no te 
porque puede llegar a morir. tocará si estás en el punto donde 


se halla el pollo, ka te 

Te h permitirá convertirte en torbellino. 
Puedes Әп ип paraje de jungla 

Considerarte constantemente 


esperan 


la parte ) Y: | 
tarás а í K =l S р 


рт 


Primera hoja y salta 


otra vez, No trates di = ——— a 
ioui e saltar a | | 
пене lataforma o mobi "раа fuera de la hoja y estás mu 
irremediablemente, le, je). Al menos, el pollo tendrá thos 


minutos más de vida, 
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Nivel 1-1 


El comienzo de tu aventura es más bien difícil: Aquí hay un pollo que tiene un Vigila tu velocidad porque si vas muy 
estás en una plataforma peligrosa y a Taz se lugar reservado en el estómago de deprisa, caerás en una bomba que 


le revuelven las tripas de hambre. Está listo Toz, así que ten cuidado de no va а ser engullida por la fiera, 
para devorar lo primero que encuentre a su ¡abad Por desgracia, un ratón 

paso. Sin embargo, hay algunas cosas que 
paralizan las dentelladas de la fiera, como las 
plantas de tres cabezas o los ratones con 
lanzas. Cuidado con la furia loca de Taz. 


loco y una planta devoradora de 
hombres te obstruirán el camino. 


Las plantas trífidas pondrán en serios ¿No estás contento? Acabas de La salida de la primera 
aprietos tu nivel de energía. Tiene que ganar una vida extra y aquí hay pantalla. Si has hecho esto 
envolverlas en una ráfaga de viento y otra más que puedes agarrar. bien, tendrás dos vidas 
eliminarlas de tu camino, extra y seguramente, toda 

tu energía intacta. 


DA, 
GO 
F ~ Де. 
y 1 O SNe 
2 ¿ 
a SN < ES Sl: i 
کے‎ Š МЕ - p КОЕ, 
Y 2 ` > 
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<: ¡Sorpresa, sorpresa, otro muelle! Este te lanza а las 


plataformas de arriba. Te espera un delicioso pollo. 


o el animal arrastre 


Aterriza en este muelle y 
r. Cuando lo 


таи a: at . Cuand 
ve hacia la izquierda en el un toro 


arga producida poru a punto de ataca 


i „Ас una enorme С est: - го se ira 
Ер заа Sufriras UN obre el suelo es que eS је repentinamente. El to 
plataforma y hacerte con sus pezunas torbellino y golpea Iver. 
una nueva vida. haga, transformate en hacia la derecha para volver. 


de la pantalla y Se movera 


Salta rápidame 
nte 
Una muerte r el barro para evitar 


PIAL = 
— = 


Puedes embolsarte una preciosa 


Ponte a la izqui £ 
conviértete өп tod da detrás de [а 
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Te advierto sobre este pequeño 
salto. Mientras bajas la colina, 
asegúrate de presionar bien el 


usando tu camino al 
final de la fase hay unos 
pinchos. Corre y supera 


А x botón de salto o te irás. ¡Una vida extra! Pero no es tan fácil. sala 
Después de tres precisos saltos, Me E Desde la plataforma de la derecho, el nivel sin problemas, No creas que hay un pollo 
la subida a esta hoja no debe baja al tronco. El truco es pasar por sobre la hoja, jhay una 


causar muchos problemas. 


encima, no saltarlo. bomba, amigo! 
ar Sa aan Г r = ERA 
— | 


k. “> ~ — 


ESE ке a @? Š UNE 


Esta caverna está sumida en la oscuridad. Es un cambio drástico respecto a los 
escenarios de los dos niveles inferiores y anuncia la complicación del juego. Como 


No vas a poder saltar desde aquí. No te escurras aquí o pronto 
así que retrocede y usa el muelle, olerá a carne recién abrasada. 


para ev 


BH 


= 


ШШ 


Го 
4 
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МА 


Una vida extra te saluda desde 
aquí. Sigue la ruta y muévete 
paro atrás a la izquierda al 
tiempo que das vueltas para 
atravesar la pared, Esta es una posición muy inteligente 
del esqueleto que enfadará a Taz. Este murciélago va а por 1. 
También un murciélago va a molestar Cuidado de no caerte en la 
constantemente. lava al intentar eliminarlo. 


AAA A a а Зи И ASAS ж. -сч= же SITS stat II RAS 
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Aquí hay muchas más 
cosas que pueden 
salirte mal. Necesitas 
proseguir tu camino 
para vencer a: los 
enemigos. Después, 
ve hacia la izquierda 
para encontrar: el 7 E 
camino де regreso. Cuando llegues aquí, camina a la 


¿Algún problema? | 5 чесни entra en la habitación 
Juega y veras. secreta donde tendrás dos vidas 


extras, un pollo y опа suculenta Оа vida extra, estás de 
bomba. suerte. Permanece en la 
plataforma, presiona abajo a 

la izquierda y conseguirás una 


w aa 


` =. 


<< 


vida más de repuesto, 


A A A Oe «че жже ече. С 
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El segundo nivel de la terrible 

jungla requiere más saltos 

porque tienes que ir de tronco en 

tronco. Necesitas tener mucho 

cuidado, porque un movimiento i Я К j 

en falso significa que Taz no ¿se } ® е | | کے‎ 


volverá a comer jamás. RA = = i وکر‎ 
Comienza el salto de longitud. Suena Aqui hay mûs pollo para 
como en los Juegos Olimpicos. No te nuestro héroe. Sube a la hoja 
descuides, o te caerás. para darte el atracón. 
Una asquerosa serpiente se Corre y da vueltas sobre la 
| pondrá en medio: comienza а hoja, lo que no significa que 
| dar vueltas рага apartarla. seduzcas a la serpiente, 


Otra vez te encuentras 
frente a un salto 
complicado. Presiona el 
botón firmemente. 


Hay un pollo cerca del trampolín; 
si estás arriba, déjate caer y 
cójelo. Es facilito. 


Aquí no puedes saltar, así que 

retrocede a la izquierda. Usa el El problema de estos saltos son 
muelle para subir a la los pinchos. Si saltas mucho, tu 
plataforma. cabeza perderá energía. 


Guardián 


Después de recorrer este 
camino, tu premio es ¡un 


Necesitas ir por los dos No te caigas, porque te pollo!. Probablemente lo 
Cuidate de la bomba, a no ser que caminos, así que te dejo encontrarás en una sima necesites para reponerte del 
quieras perder la mitad de tu energía. elegir por cual ir, de lava al menor fallo. esfuerzo, 


ШАД 


q UH SH IKUTI НЕЦ 
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Las ruinas de la Grecia 
antigua... ¡no!. Como puedes 
ver, el mapa es gigante. Hay 
un montón de objetos y vidas 
extra a tu alcance, así que 
janimoj, ¡mantente girando у 
mordisqueando para atravesar 
el niveli. Ya no queda mucho 
para llegar a la tortilla gigante. 


„ү 


ААР” А ААЛ А 
M GA MAPA 


= 
AY = 


Pollo para Taz. Personalmente me 
pondria enfermo de comer un pollo 
ahora, pero Taz no tiene donde elegir. 


Nivel 4-1 


e ДЕА 
= — r 


= 


Еп la segunda fase te 
encontrarás con un lago de lava 

en el que Taz se puede hundir. 

La forma de superar este 
problema es todo un dilema, ME 
pero no te preocupes, aqui && 
estamos nosotros para que no 
pases ni una noche sin dormir. 


Salta por encima de los pinchos para 
coger el objeto. 
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Salta a este trampolín para 
alcanzar el lado derecho, donde 
tendrás que ir saltando para 
alcanzar la cima. 


AAA 


Aquí estamos de nuevo a por todas en 
busca de pollos para saciar el hambre. 


Ten cuidado con las bombas o lo pagarás caro. 


MEGA 


AAADA a AAFP A MADA , ESA 
MAPA • MEGA MAPA + MEGA 


Un salto preciso es necesario para 
evitar caer en el oscuro agujero 


A) 


i 
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En esta esquina encontrarás una vida 
extra. Para cogerla, salta sobre el 
saliente y mantén a Taz en el camino 
de la izquierda. 


Déjate caer a través de la lava y 
evita |= pinchos, vete a la derecha 
y salta el desfiladero. Encontrarás 

una vida extra esperándote. 


ө | 


МЕСА МАРА • МЕСА МАРА • МЕСА МАРА • 


Otro pollo que 
Ten cuidado con estos pinchos. Un te dará una vida 
simple salto vale para esquivarlos. extra. 


~ r — —_ a 
P = Acted Yaman A Tm cr ei! sl WB. a Li mar RA 
——— Y c 
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====== = Vi . да 
Una vida extra. Después del dificil Has llegado a salvo al final de la idas i nfi nitas 
salto, vete hacia la derecha a través primera fase, si no, está claro que 
de los bloques y coge tu merecida no estarías aquí. 
recompensa. 


La única molestia en el juego es la gran 
cantidad de pollos que hay. 


No te quedes pensando si puedes 


Hagaa lo que hagas no rompas este saltar por aquí ya que morirías, 


bloque, o tendrás una muerte segura. 
No queras volver a empezar después 
de haber llegado tan lejos, ¿verdad? 


Ya estamos en el final del nivel. Es 
necesario que llegues con muchas vidas 
aquí ya que las necesitarás. 
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El último nivel. El hambre de IE 
Taz ha sido saciado por los ya 
pollos, pero lo que él Wiwa 
realmente quiere es la gran 

tortilla. Guarda tus energías 

para el final y así te podrás dar 

el festín de tu vida. Las rocas 

cuadradas son brillantes; 

aunque no hacen demasiado, 

son buenas. Hay muchas 

distracciones tales como 

langostas y una gran cantidad 

de agua para nadar. ¡Buena 

suerte, consolero! 


La langosta puede darte un susto 
desagradable, así que asegurate de 
acabar con ella al principio. 


Nam, ñam, pollo, 


Este salto es peligrosísimo, ten cuidado de Una preciada vida extra te está 
no fallarlo y mantente alerta. esperando aquí. 


Utiliza este trampolín para Necesitarás tu supergiro y 
alcanzar el lado derecho y un salto para salvar esta 
luego ábrete camino con tu distancia. 
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MAPA • MEGA MAPA • MEGA MAPA • MEGA MAPA • МЕСА MAPA • MEGA МАРА • 


Pega un salto preciso а la roca cuadrada e 
inmediatamente aléjate de ella porque ésta 
saltará contigo. 


¡Pollo a la vista! Vaya novedad... 


El último nivel en el Valle de la Muerte 
está sumergido en las aguas, así que 
asegúrate que no te mojas. Los objetos 
Pon fortuna lfusipies no están de bonus no aparecen en esta fase ya 
sudosos TAO que estás llegando al final del juego y 
caída al abismo púrpura. nadie quiere hacerte las cosas fáciles. 


Destroza la roca utilizando tu torbellino. Es 
toda una gozada, ¿verdad? 


dai adi da aaa decida dead е лт оч" се т Ne ЧГ 


No falles en estos saltos, ¿necesito 

decirte porqué? 
Estás muy cerca, pero no Este es el último trozo de mapa 
cantes victoria todavía; aun te que tendrás que recorrer antes de 
queda derrotar al guardian... llegar hasta el temible guardian. 


Por fin aquí. Cuando aparezca 
el pájaro, salta por encima de 
él y dáñale en la barriga. 
Cuando vuelva da otro salto o 
apártate de su camino. 
Después de unos seis golpes 

| acabarás con él. ¡Llegó la 
hora del tortillazo!. 
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SUPER TRUCOS 


] 


орсїо! 
cambial 


| 
| Si quieres elegir con toda comodi- 
| dad el nivel del juego en el que de- | 

| seas empezar pulsa la siguiente | | 
| combinación: Izquierda, B, Dere- 
cha, Arriba, Abajo, Izquierda, Dere- 


| cha у B, en la pantalla de presenta- 1 i 


ción mientras aparezcan intermitan- | | el taller 
| tes las palabras “Press Start”. | | 5 am S m 


| — — —— vos mo 


ECCO THE DOLPHIN 


МЕСА DRIVE | 


| Si quieres que Ессо sea invencible, 
cuando al principio del juego este 
salien do del túnel, mantén pulsa- 

| dos el botón A y START a la vez. 


UNIVERSAL SOLDIER 
Æ MEGA DRIVE | 
| Aqui tenéis todos los códigos que os permitirán accedera | 
| cualquier nivel del juego: = EE = : 
| NIVEL 2: CHSGM | ; 
| NIVEL 3: MKSNS 
| NIVEL 4: SGGBY 
| NIVEL 5: JLGPH 
| NIVEL 6: JDRSD 


AV 4 ==] Qs i = Ñ 
NIVEL 9: SENP 


E NIVEL 8: CWBEM 


| 


— COOKE 1 | — 


ОШ GAME BOY [| m САМЕ BOY 


_003BBE193 En intervalos intermitentes y al azar, 1 bloque В J :1- е Energia casi 
| ; cae en lugar de 2. | infinita. 
3EC70D081+06C71D2AC+22C72DF71 | 04B27EE66 Comienzas 
Cuando la pantalla principal aparece, irala Ё | соп 4 intentos. 
selección de nivel, y presionar a la derecha I oG Comienzas 
опа vez para comenzar en el nivel 6 (el 06 | con 6 intentos. 
del segundo código indica el numéro de ni- Ё V- -73:35 Comienzas 
vel en el quese empieza). / con 10 intentos. 
00C71B3BA No hay reloj para el juego B. EFC ел Infinitos inten- Ë 


_____ | SEDIONE EE 
SUPER © ВРОТШЕВРЕ | con la mitad de energía. 
SUPER - | : TRK | ООЕ9СрЕ65 infinitos dis- 


Nt || paros. 

LA AN: e] Infinitos clips 
maganize. 
| СААЗСАЛТУА 100 disparos 
por alle Есета. 


100 vidas. 
1 as infinitas. 
жао te 
ту Mano. : Ма are as 
| ТЕТ О је јод је - : - : 
E е Mario. KIRDY S DREAM LAND 


Ш GAME BOY 


FA6DBB4C1 
FA463B4C1 


091BBFF7E 


091COFF72 


E Cambio Game Boy con 
adaptador y los juegos 
Shadow Warriors, Simpsons, 
Solo en Casa... y Nes con 3 
juegos, Double Dragon lll, 
Goonies ll.. por Mega Drive 
con juegos, o lo vendo junto 
por 28.500 (valor real es de 
58.500 ptas). También lo 
vendo por separado. Sólo 
residentes en la provincia de 
Barcelona. 

Carlos Lasa Palomo 7 
Tf. (93) 7961456 __ 


E Cambio la consola Master 
System ll con el juego Alex 
Kid y Heavyweight Champ, 
por un juego de Super 
Nintendo, a ser posible el 
Street Fighter Il. También la 
vendo solamente por 7.000 
ptas. 


Raimundo Fernández Benito _ 
C/ Montblanc, Torre 9, 3° 2° _ 


Terrasa (Barcelona) 
Tf.(93) 7833048 


WI Vendo o cambio ordenador 
Spectrum, con joystick plus y 
bastantes juegos (entre ellos 
Out Run, Out Run Turbo, 


Si quieres ver tu propio 
anuncio publicado.en esta 
sección mándanoslo а: __ 
SUPER OK CONSOLAS 
MERCADILLO — s. 
Pza. Ecuador, 2. 1% _ 
28016 Madrid... 


Match Day, Tennis 
Profesional, etc). Lo cambio 
por video consola Nintendo 
con un juego y un mando 
como mínimo. El ordenador 
lo vendo por 11.500 y su 
precio es mucho mayor. 
Sergio Ares 

Tf. (91) ` 7423635 


E Si quieres formar parte de 
nuestro club Nintendo para 
recibir trucos, información, 
pistas, etc... todo lo que 
tienes que hacer es 
mandarnos tu dirección, 
edad, nombre y apellidos y 
una foto reciente 
Juan Miguel 

La Carlota (Córdoba) _ 
СР14100 у Тар 
ш Club “El Terror Consolero”. 
Consigue tu carné de socio 
enviando un pin, un 
calendario o veinte duros. Lo 
único que tienes que hacer es 
adjuntar un sello de 28 ptas., 
una de esas cuatro cosas y si 
quieres participar en el 
concurso de dibujo, podrás 


ganar una colección de pins. 
Hay dos para cada 
modalidad, mayor y menor de 
12 años. 

Club “El Terror Consolero”. 
Ctra. de la Sierra n*70 8°lzqda 


:С.Р.18008 __ 


E Vendo el juego Battle City 
para Nes o compatibles. por 
1.800 ptas. Llamar noches. 
C/ San Bernardo n°36 
Vista Alegre 

(Cartagena) Murcia 
Tf. 529762 C.P. 30392 __ 


E Compro Game Boy о 
cambio consola Nasa con 
dos mandos Turbo Card, 10 
juegos y pistola, todo en 
perfecto estado, dos meses 
de uso, por una Game Boy 
más. algunos juegos. Sólo 
Alicante. LLamar de ба 7 de 
la tarde. 

Arturo Candela 

Tf. (96) 5620443 


MMe gustaría intercambiar la 
consola Nintendo más dos 
pads más un chip adaptador 
que sirve para meter los 
juegos de Nasa y Ninpondo y 
un cartucho de 320 juegos 
por Mega Drive y dos pads o 
también lo vendo por 16.000 
ptas. 

Julen Gurrea 


El Compro el juego Yoshi's 
Cookie para la consola Game 
Boy. Deseo obtener este 
cartucho por el precio de 
2.000 ptas. Forma de pago 
contrarembolso. 

Ezequiel Navarro Rodriguez _ 
C/ Mare de DEu de Nuria 
Granollers (Barcelona) 

C.P. 08400 Tf. 8701682 


E ¡Barato, barato! Vendo 
video consola Nintendo con 
tres juegos, Super Mario 
Bros, Megaman 3 y Maniac 
Mansion (4.800, 5.800 y 7.000 
respectivamente) y la consola 
a 6.000 ptas. Llamar de 7 de 
la tarde hasta las 11 de la 
noche. 


Pedro Laguardia... 
Tf. 532861 Zaragoza 


E Cambio juegos de la Game 
Boy, por ejemplo: Gremlins 2, 
Hook, World Cup.. 


Tf. (941) 202801 0. 


E Vendo monopatin en 
perfecto estado у dos juegos 
de Game Boy por tan sólo 
14.000 ptas. Los juegos son 
Addams Family y Turtles 
Ninja. 

Rafael ` 

Tf. 3552660 ` 


E Cambio Game Boy con 
auriculares, game Link, 
fuente de alimentación y los 
juegos Tetris, Tiny Toon, 
Spanky y Halleway por Game 
Gear en perfecto estado y 
con el juego Prince of Persia 
o el Alien Syndrome o el 
Master Gear Converter. А ser 
posible zona de Murcia. 
Oscar Miralles Pina» 


E. Vendo Atari 2600 con un 
mando joystick y con 192 
juegos en muy buen estado a 
5.000 ptas. También un 
cartucho de la Atari 2600 a 
1.00 ptas con 32 juegos. 
Moises Ramos Molina 
Ctra. de la Estación n°1 91 ¥ 
Blanca (Murcia) - Ж. 
С.Р. 30540 - Tf. 459239 | 


E Atención vendo consola 
Creation (compatible con la 
Nes) con dos pads соп turbo, 
pistola, 42 juegos grabados 
(Mario Bros, Kung-Fu, 
Dynablaster), adapatador a la 
red con 6 salidas, cable para 
la televisión y los cartuchos: 
Winds, Where Мо the Last 
Warrior, Street Fighter Il. 
Precio a convenir. O cambio 
por Super Nintendo con el 
Street Fighter. ||, dos pads у 
algunos juegos más. 
Fernando Ше" 
Tf. (957) 380376 & 7 
WI cambio Nes con dos 
mandos y ocho juegos: 
World Cup, North 8 South, 


Simon s Quest Il, Top Gun, 


Double Dragon Il, Metal Gear, 


Super Spike V Ball más 
cartucho multiple por Mega 
Drive con dos mandos y dos 
juegos. También cambio 
juego de Super Nintendo 
Super Castlevania IV y Best 
of the Best por otros dos de 
la misma consola que no 
sean Super Mario ni Street 
Fighter || 

Pedro Hernadez Melian _ 


Poligono < San Cristobal 


Las Palmas de Gran Canaria / 


С.Р. 35016 (Islas Canarias) _ 
Tf. (928) 31 6480 ` 


E cambio consola ТУ Game 
con 160 juegos, dos mandos 
y con menos de un año, en 
perfectas condiciones. Lo 
cambio por alguna video 
consola que no sea Atari ni 
Tv Game. También lo cambio 
por un juego de Nintendo o 
Nasa. 

JuanJose 0 

Tf. (956) 781852 


E Cambio Dyna blaster por 
Alien у si no es posible por 
Best of the Best 

Vicente Olaya 

Tf. (96) ` 1387863 _ 


E Vendo para Master System 
Il los siguientes juegos: After 
Burner, Indiana Jones, R- 
Type, Kenseiden, Wonder 
Boy, Zillion Il, Vigilante, etc... 
Sueltos a tan sólo 2.000 ptas. 
Lote completo por sólo 
10.000 ptas. Originales y en 
perfecto estado. 

Antonio. Jimenez Lopez ` 

C/ Maestro Font de Anta, 39 | 
Dos Hermanas (Sevilla) _ 
C.P.41700 


Ill Impresioante. Vendo 
ordenador Amstrad Pc 1512 
con pantalla monocroma 
CGA y 512 k sin disco duro, 
junto a veinte juegos 
originales como Arkanoid, 
Narco Police, Maniac 
Mansion, Speedball y Rick 
Dangerous Il. Todo esto y 10 
comics por sólo 50.000 ptas. 
El ordenador admite sólo 


discos de 5 1/4. 

Antonio Monge Martinez ` 
Ро de los Rosales n°37 ` 
Merida (Badajoz) 

C.P. 06800 Tf. (924) 371302 _ 


Mi Vendo consola Nes con 
dos mandos y los juegos: 
Blue Shadow, Duck Tales y 
Dragon Ninja рог 16.000 ptas. 
o cambio por una Game Gear 
en buen estado, no importa 
que no tenga juegos. Llamar 
mediodia o por las noches. 
Antonio 

Tf. (971) 276332 | 


В Intercambio Castlevania IV 
más 2.000 pts por Action 
Replay para Super Nintendo. 
Sólo tiene un mes de uso, 


Cristobal Garrido Asensio __ 


C/ Onteniente n°8 

Aielo de Malferit (Valencia) _ 
C.P. 46812 

E Cambio o vendo los 
siguiented juegos para la 
Mega Drive: Super Kick Off, 
Out Run, Galaxy Force ll, 
Super Thunderblade y Mario 
Lemieux Hockey. 

Francis Perez. 


В Vendo cartucho U.N. 
Squadron para Super 
Nintendo por 5.900 ptas y el 
Power Base Converter para 
Mega Drive por 4.800 ptas. 
Sólo Vigo y cercanias. Llamar 
de 8 a 10 de la mañana. 
Mario 

Tf. 657637 ЕЈ 


Mi Vendo consola Game Gear 
con adaptador a red, juegos 
Columns, Halley Wars y 
Spiderman, más adaptador 
para Master System con 
juego Sonic 2 incluido (todo 
en buen estado) por sólo 
22.000 ptas. Su valor real es 
de 35.000 ptas. 

David Rios Ramirez / 
C/ Peu de la Creu 15- 251. 6 
Barcelona 


C.P. 08001 Tf. (93) 3297248 _ 


В Vendo Golden Axe 2 рага 
Mega Drive por 3.600 ptas y 


el Shadow of the Beast de 
Master System II por 4.000 
ptas. 

Vicente 

ТЕ. (98) | 5601 51 4 / 5600238 ` 


E Vendo los juegos de Nes 
Meagaman 3, Bart Simpson 1 
y 2, Double Dragon, Solstice 
y Zelda 2 a 3.500 cada uno, y 
Megaman 2, Tortugas Ninja 2, 
Super Mario Bros y Totally 
Rad a 2.500 ptas cada uno, 
debido a que no tienen 
instrucciones. 

Raul 

C/ Atahualpa, 4, 3 F. 
Caceres _ 


E Cambio video consola Atari 
Kinway 2600 con 128 juegos 
por una Master System ll con 
algunos juegos, añadiendo 
2.770 ptas, o vendo al precio 
de 7.780 ptas. 

Julian Herreras Lopez 
Tf.. 311323 Ciudad Real 


E Vendo consola Master 
System Il seminueva. Incluye 
adaptador para antena, dos 
pads, dos joysticks, todos los 
embalajes, revistas recientes 
y los juegos Alex Kidd in 
Miracle Word (en memoria), 
Altered Beast y Asterix. 
Regalo extra. Todo por 
10.000 ptas. Junto o por 
separado. Sólo en Córdoba. 
Sergio 

Tf. 251 304 


E Vendo juegos de Mega 
Drive por 3.500, enter ellos 
Thunderforce III, Batman, 
Strider, Golden Axe ll, etc... 
Victor З мй. УА, 2 

Tf. (96) 3728201 


В Compro juegos para Game 
Gear, precio no superior a 
3.000 ptas, en buen estado y 
con instrucciones. También 
compro Mega Drive o Super 
Nintendo соп o sin juegos 
por 12.000 ptas máximo. 
Sólo provincia de Alicante. 
Lorenzo Brotons Monedero 
C/ Maestro Bretón n°6 29124. | 
Elda (Alicante) _ 

C.P. 28830 Tf (96) 5389070 | 


В Vendo consola Nintendo 
con dos mandos у јиедоз-рог 
sólo 9.500 ptas. También 

vendo juegos de Master 

System (Italia 90, Shinobi, 
Super Monaco GP, etc) por 
sólo 3.500 ptas cada uno. 


Tf. (926) 512556 


Ill Cambio juego Sonic de 
Master System por otro juego 
de esta misma consola que 
me interese (preferentemente 
Sonic 2 o Asterix). 
Raul 

Tf. (956) 781108 Cádiz 


E ¡Atención! Vendo juegos 
para Mega Drive: Sonic 2, 
World of Illusion, Tazmania, 
Altered Beast, Shadoe of the 
Beast, Ghouls n Ghosts, 
Turbo Out Run, Sonic, etc... 
Sólo por 3.000 ptas. cada 
uno. Originales y en perfecto 
estado. Oferta especial por el 
lote completo. 

Antonio Jimenez Lopez ` 
C/Maestro Font de Anta, 3 _ 
Dos Hermanas (Sevilla) 
С.Р. 41700 __ 


E Vendo juegos Fantasia y 
M.Douglas Boxing por 5.500 
ptas los dos o por 3.500 cada 
uno. 

Oscar Miralles 


Tf. 832631 Murcia 


Ill Vendo o cambio Neo Geo 
por una Atari 2600 y por 
revistas taurinas o cosas 
referentes a este tema, o 
vendo la consola a partir de 
10.000 ptas. También vendo 
juegos de Neo Geo a 5.000 
ptas. 

Victor Palomo Garcia _ 
C/ Teruel, n°15 ` 
Vila-real (Castellon) 


С.Р. 12540 Tf. (964) 531590 


H Vendo los juegos Sonic 2 | 
(4.500 ptas), Sonic (3.500) y 
Ghouls n Ghost (3:500) de 
Master System, en buen 
estado y con instrucciones. 
Manolo “yar 
Tf. (964) Castellón _ 
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uds si, ami amigos, así son les cosas, , poco q 
hor ido desfilando los días sy aquí í estamo #2225 
а Urando los últimos momentos de este- 

caluroso mes de Agosto, preludio de unmesde ___ 
edible que “ge francamente ию едг еп Yel 


ГОЙ 


~ 


con el amplio sas de super novedades а ; 
deemon este mes por ОК Super Consolas, Elo S> 


> 


ros no habéis qu 


s na doa simpatica carta en la que адет 
obsequiarnos con este cibe ético dibujo, ] | 
que tiene uno Nes у que le. incantan los juegos de rol е d 
el Street Fighter. | E 
Contestando a tu 
podemos 
recomendar 
algunos juegos de 
rol para la Nes 
como Willow, u 
otros que no lo 
pero se рари 
como Maniac ~ 
~ Mansion olas 


PEDRO ee GALLARDO Romer | 


рй 


[5° Murcia, nos envía una exe > Ж; 
“artísticas, „елт ke слаже hemos queda 
¡destacar esto inspirada en Star йө: ~ 


© а: 6S р «Ф = З: и“ 
(f Y 
š Z FOH, ND Í NOJA VUELTO) 
ста иа 
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| García, de Alicante, nos ma = 

: ad 2 

caratula de Sonic еп su esperada versión | 

E para el Mega CO. ¿Podrá conseguir Sega | 

в = í obra de tan bella factura e w > 
a ingenio? ewe A Soak: ЧИЕ: 


“Desde la hermosa ciudad de 
: Santander nos llega este 


- dibujo de PABLO SAN 
MIGUEL. Creemos que Y. 
sobran las presentaciones ¿o · \ 

` es que ûlguien no conoce al 

= ico que rompe? __ 


MIA 
TERK A 


зё С, 
Сото la chicas parece que sois todavía ті yoria en 


- esto del «rollo consolero>, siempre nos ak de . 
alegría cuando recibimos cartas de alguna colega _ 


consolera, como ANGELA GUTIERREZ, d о 
Málaga. 
nn ب‎ 5. 
лл s === Ne ae 
¡DESTE LUEGO Dd 
QUE vo T / = К LAVA ро GO ME Чоу 
Калем MERA 0 a r Јела «any tout: 8 ос Ч Gite Sor, 
DE LA GE BOY E MIRA Eso, HRS Î овоме LE PUEDE 
` «4 f Sc GUERE IR = \ À LEVAR а Cores 
УУ LA gk тет, Му NAL Uses y te 
Sue DEL СМЕС Cabe En El ерш. 
UA Rus ce. QUE ды, LLO PEL PANTAY 
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Mientras seguimos esperan- 
do a ver si alguien se ‹ se deci- 
de a distribuir el juego Dragon 

Ball Z en nuestro pais, los conso- 


leros de pro, сто SARA ~ 

PUIG ESCOBAR (¡bravo, 

otra chica!) siguen entretenién- 
dose dando rienda suelta a la 

imaginación y a su vena artística. 


= 


==. me SS 4 
| qe El Need, | 
Ninis 


e TA 


LA TIERRA DE LAS CONSOLAS 


| 
| Como decía aquella famosq frase, esto 


e | ` а | ћа sido todo amigos. Nos vemos el | 
Originalidad, simpatiay calidad” próximo mes y recordar eso si, que 
_ aunan еп una sola creación. El merito le esperamos ansiosos vuestras creaciones. 
_sarresponde a SAMUEL ARAGON Кочер s = 
ук “Деб ADO, que AA LA TIERRA DE LAS CONSOLAS. 
Z , que esperamos nos siga ÉS OK SUPER CONSOLAS. 
deleitando con sorpresas como esta. El Pza. Ecuador 2. 1° B 28016 MADRID 
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¿SUPER OFERTA 
DE SUSCRIPCIÓN! 


Suscribiéndote ahora a 

OK SUPER CONSOLAS podrás 
recibir gratuitamente un 
CARGADOR DE PILAS, (sólo 
para pilas Nikel-Cadmio). 
Con este aparato podrás recargar tus pilas, 

(Ni-Cd) un montón de veces, ahorrándote candidad de dinero. 


EL CARGADOR SIRVE PARA CUALQUIER TAMAÑO DE PILAS (Ni-Cd). 


¡No dejes pasar esta 
oportunidad! 


Tu eliges... 


АЛТ!  DOLETIN DE SUSCRIPCION _ 


FORMA DE PAGO 
Contrareembolso Adjunto cheque a favor de Editorial Nueva Prensa S.A. 
Giro Postal N° 


quieres quedarte sin tu CARGADOR 
date prisa y envíanos el cupón de 
suscripción cuanto antes. 


| 
l 
1 
Por teléfono: 457 53 02; | Si deseo recibir los próximos 12 números de OKSUPER CONSOLAS por 
457 52 03 y 457 56 08 | 3-300 Ptas. (IVA incluido y gastos de envio) y la oferta descrita en el cupón, 
| 
Por fax: 457 93 12 | Nombre 1€ apellido 
| 2: apellido —————— Domicilio №: — Piso: 
| C.Postal: Ciudad: Provincia: 
Edad: Profesión : Teléfono: 
OK SUPER CONSOLAS te ofrece | Firma: 
esta super ocasión, válida hasta el | 
o ° o o | Deseo recibir el CARGADOR [] o prefiero el 20% de descuento |) 
agotamiento de existencias. Si no ; 
| 
| 
| 


| Editorial Nueva Prensa S.A. 
\ /) Plaza del Ecuador 2, 1°8 28016 Madrid Tel.: 457 53 02; 457 52 03 y 457 56 08 Fax: 457 93 12 Suscripciones por 

© tel.: 457 53 02; 457 02 03 y 457 56 08 Suscripciones por fax: 457 93 12 “Oferta de lanzamiento valida sólo para _ 
6) España hasta el 31/3/93. La renovación será automática, salvo orden contraria expresa, 

1 


U NUEVO тты ЈЕ 
| tambien conocido сото@оБосоя be 
intentar аре el Dr. May по consiga do-s 
minar ellmundo con sus sino: explo? : 
O: >. Solo dispones 10у: 
ө evitar que estas Navidades sean las mas 


oras рата о 


© concrientas de |g historia, 


James Pond!M y Robocod™ son marcas registra: 
das de Millennium Interactive limited. Todo el soft- 
ware es (91992 Millennium. Todos los derechos 
reservados. š 


Cool World TM & COPYRIGHT ©1992 Paramount 
Pictures. Todos los derechos reservados. Copyright 
dêl juego (91992 Ocean Sofware Limited! 


Pugsley!s Scavenger Hunt ©1992 H-B 
Producctions. Todos los derechos reservados, 
Basado en los caracteres creados por Charles 
Addams, ТМ designa una marca registrada de 


eman imas Съра ЕЕ ӨӨӨ? Cool World es un mundo imaginario y a la vez real, donde los di- 
cean Soltware Limited: š Е У: + Ў 

bujos animados, más conocidos como Doodles, dominan completa- 
Ocean es опа marca registrada Че Ocean Š = < 3 за 
Software limited. mente la situacion. Solo hay un problema: estan hartos de vivir en 
su dimension y quieren invadir la nuestra. ¿Podrás evitarlo? 


iseño 


Distribuidos por: 


software, s. о. 


A) _Agencia de D 


Una nusyaayaniura de la ierror 
Addams, en ld GUE Pus) deba 
Unos opjelos que su 'encaniadora! t 


Miércoles ha escondido por iod 


| 
> 


red muy pero que muy 


